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Szanowni Panstwo,
Drodzy Nauczyciele i Uczniowie,

za nami dwudziesta edycja konkursu ,Nasz projekt eTwinning”, organizowanego cyklicznie od
2005 roku przez Fundacje Rozwoju Systemu Edukacji. Od dwoch dekad cel konkursu pozosta-
je niezmienny — chcemy wytonic najlepsze projekty eTwinning i uhonorowac realizujgcych je
nauczycieli oraz uczniéw. To zadanie nie nalezy do najprostszych, wysoka jakos¢ zgtaszanych
inicjatyw sprawia, ze wybranie laureatéw z niemal setki zgtoszen kazdego roku jest dla komisji
konkursowej nie lada wyzwaniem. Udato nam sie to 424 razy — bo wtasnie tyle wspaniatych
projektéw zostato nagrodzonych w ciggu dwudziestu lat.

Dzieki konkursowi ,Nasz projekt eTwinning” mozemy podziwiaé prawdziwe perty miedzy-
narodowych przedsiewzie¢ edukacyjnych. Daje on takze obraz tego, jak na przestrzeni lat zmie-
niaja sie trendy edukacyjne. Obserwujemy, jak uniwersalne pozostaje to, co oferuje program
eTwinning, czyli praca metoda projektu oraz nowoczesne technologie. Znakomite inicjatywy
stanowig przyktad kreatywnosci i pomystowosci polskich nauczycieli, a ich projekty niejedno-
krotnie triumfuja w corocznym konkursie europejskim ,Nagrody eTwinning”.

Konkurs ,Nasz projekt eTwinning” to jedno z najwazniejszych wydarzen upowszechniajacych
najlepsze praktyki realizowane dzieki programom edukacyjnym, ktérymi zarzadza FRSE. Konkurs
zyskat uznanie wsrdd instytucji edukacyjnych w Polsce, czego potwierdzeniem jest patronat
Ministra Edukacji, przyznawany corocznie ceremonii rozdania nagrod w konkursie.

Edycja 2025 zbiega sie z obchodzong w tym roku dwudziestg rocznica funkcjonowania pro-
gramu eTwinning w Europie, a tym samym i w Polsce, poniewaz jesteSmy w gronie jego uczestni-
kéw od samego poczatku. eTwinning to program, ktory wspiera wspotprace miedzynarodowa,
atym samym integracje europejska w obszarze edukacji. Skorzystato juz z niego ponad milion
nauczycieli z 46 krajow, z czego ponad 100 tys. to nauczyciele z Polski.

Z okazji tego podwdjnego jubileuszu chciatbym podziekowad wszystkim eTwinnerom za
zaangazowanie w tworzenie wysokiej jakosci projektow i tym samym budowanie wspaniatej
miedzynarodowej spotecznosci. Sktadam tez najszczersze wyrazy uznania Ambasadorom pro-
gramu eTwinning za prace na rzecz realizacji konkursu oraz szanownym cztonkom Jury za udziat
w niefatwym zadaniu, jakim jest wytonienie zwyciezcow. Laureatom tegorocznej edycji konkursu
sktadam zas najserdeczniejsze gratulacje, zyczac kolejnych sukcesow.

Mirostaw Marczewski
dyrektor generalny
Fundacja Rozwoju Systemu Edukacji



Zwycigskie projekty w konkursie eTwinning 2025

eTwinning: wspotpraca i inspiracja

EUROPEJSKA PLATFORMA
EDUKACJI SZKOLNEJ

ZEeskANuJ koD QR,
BY PRZEGLADAC AKTUALNOSCI
NA POLSKIEJ STRONIE ETWINNING

eTwinning to europejska spoteczno$é
szkét i przedszkoli prowadzacych pro-
jekty edukacyjne za posrednictwem
narzedzi cyfrowych. Sktada sie ona
z tysiecy nauczycieli i edukatoréw po-
dzielajacych wizje szkoty jako miejsca
sprzyjajacego wtaczeniu spotecznemu,
rozsadnie korzystajgcego z najnowszych
technologii oraz uwzgledniajacego
w swoim programie nauczania kompe-
tencje XXl wieku. eTwinnerzy nawiazuja
kontakty w sieci, w placéwkach szkol-
nych, podczas wydarzen eTwinning oraz
wszedzie tam, gdzie mogg inspirowac in-
nych nauczycieli do tego, by zapewniaé
ksztatcenie jak najwyzszej jakosci.

Internetowa przestrzen eTwinning
funkcjonuje w ramach Europejskiej
Platformy Edukacji Szkolnej (European
School Education Platform), oferujacej
rézne zasoby i udogodnienia. Platfor-
ma ESEP przede wszystkim zapewnia
$rodowisko cyfrowe, w tym TwinSpace,
za ktorego posrednictwem mozna swo-
bodnie rozmawia¢, udostepnia¢ mate-
riaty, tworzy¢ projekty oraz uczyc sie we
wiasnym tempie i w zgodzie ze swoimi
zainteresowaniami. Ponadto dostarcza
zestawow projektowych i przyktadéw
dobrych praktyk.

Zarowno eTwinning, jak i Europejska
Platforma Edukacji Szkolnej to inicjatywy
Komisji Europejskiej. Obie sa finansowane
z programu Erasmus+ na podstawie umo-
wy z Europejskg Agencja Wykonawcza ds.
Edukacji i Kultury (European Education
and Culture Executive Agency). Ich ob-
stuga merytoryczng i techniczng zajmuje
sie European Schoolnet - zlokalizowana
w Brukseli organizacja zrzeszajgca 34 eu-
ropejskie ministerstwa edukacji.

Na poziomie europejskim eTwinnin-
giem kieruje Centralne Biuro eTwinning
(Central Support Service), aw kazdym
kraju, w ktérym ten program funkcjo-
nuje, dziata biuro krajowe (National
Support Organisation). Biuro centralne
odpowiada za rozwdj platformy oraz
za oferte doskonalenia zawodowego,
a misje te realizuje m.in. we wspotpra-
cy z krajowymi przedstawicielstwami
programu. Ponadto organizuje dorocz-
ng konferencje europejska oraz gale
wreczenia nagréd eTwinning, podczas
ktdrej nauczyciele i uczniowie otrzymuja
wyrdznienia za realizacje wybitnych pro-
jektow edukacyjnych.

W Polsce piecze nad programem
sprawuje Krajowe Biuro eTwinning dzia-
tajace w strukturze Fundacji Rozwoju
Systemu Edukacji — Narodowej Agen-
cji Programu Erasmus+ i Europejskiego
Korpusu Solidarnosci. Fundacja zarza-
dza europejskimi programami, projekta-
mi i inicjatywami edukacyjnymi od 1993
roku, a funkcje Narodowej Agengji petni
0d 2014 roku.

Krajowe Biuro eTwinning w Polsce
prowadzi dziatania informacyjno-pro-
mocyjne dotyczace programu oraz
zapewnia pomoc organizacyjng i tech-
niczna. Na polskiej stronie €Twinning
znajduja sie m.in. aktualnosci, opisy
projektéw, publikacje w wygodnych do
pobrania formatach, materiaty multi-
medialne, a takze informacje o polskich
i europejskich konkursach oraz o szkole-
niachikursach internetowych. Zamiesz-
czono na niej rowniez wideoprzewodni-
ki, w ktorych wyjasniono, jak przebiega
rejestracja w programie oraz jak korzy-
stad z eTwinningowych narzedzi.


http://www.etwinning.pl
https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning

Do eTwinningu mogg dotaczaé na-
uczyciele z przedszkoli, szkét podsta-
wowych i ponadpodstawowych, ktore
realizujg podstawe programowga okre-
$long przez Ministerstwo Edukacji Na-
rodowej. W tym celu kazdy nauczyciel
pracujacy w takiej instytucji i uczacy
dowolnego przedmiotu, a takze inni
dydaktycy, pedagodzy, bibliotekarze
i cztonkowie kadry kierowniczej tych

Uczenie sie przez cate zycie (lifelong
learning) jest kluczowe w rozwo-
ju zawodowym nauczycieli, dlatego
eTwinning zapewnia cztonkom swojej
spotecznosci mozliwo$¢ statego pod-
noszenia kompetencji. Mogg oni za-
tem korzysta¢ z webinariéw, kurséw
internetowych, w tym z Masowych
Otwartych Kurséw Online (Massive
Open Online Courses), oraz z materia-
téow do samodzielnej nauki. Uczestnicza
w seminariach, konferencjach i w szko-
leniach stacjonarnych lub zdalnych,
dzieki ktérym maja szanse nawigzywac

Od 2022 roku w kolejnych polskich
szkotach realizacja projektéw eTwin-
ning odbywa sie w ramach odrebnego
przedmiotu ujetego w planie zajed,
a ocena z niego widnieje na swiadec-
twach. Podczas lekcji poswieconych
eTwinningowi uczniowie wspotpracuija
z kolegami zinnych szkét. Wykorzystu-

placowek moga za pomocg swoich EU
Logindw zarejestrowac sie jako uzyt-
kownicy na Europejskiej Platformie
Edukacji Szkolnej, a nastepnie zwrd-
ci¢ sie do Krajowego Biura €Twinning
w Polsce o zatwierdzenie cztonkostwa
w programie. Wskazéwki, jak to zrobi¢
krok po kroku, mozna znalez¢ na stro-
nie www.etwinning.pl lub u regional-
nych Ambasadoréw programu.

nowe kontakty i poznawac specjalistow
zréznych dziedzin, a takze wspolnie sie
uczyé, a przez to czuc sie petnopraw-
nymi cztonkami tej preznie dziatajacej
spotecznosci edukacyjnej w Europie.

W ramach strategii poszerzania
swojego zasiegu eTwinning wspiera
takze proces ksztatcenia wstepnego
nauczycieli przez wtaczanie studen-
téw kierunkéw pedagogicznych do
programu. Wprowadzanie eTwinningu
do edukacji przysztych nauczycieli jest
niezwykle cenne rowniez dla ksztatca-
cych ich instytucji.

ja w tym celu najnowsze narzedzia cy-
frowe. Zyskuja dzieki temu mozliwos¢
wymiany doswiadczen oraz rozwijania
kompetencji kluczowych. |
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Odznaki Jakosci eTwinning

Odznaka Jakosci to przepustka, by ubie-

gad sie o nagrode w ogdlnopolskim

konkursie ,Nasz projekt eTwinning”.

Jest ona wyrdznieniem przyznawanym

nauczycielom za przedsiewziecia o bar-

dzo wysokim standardzie na poziomie
krajowym — co pos$wiadcza Krajowa Od-
znaka Jakosci — i europejskim — o czym
$wiadczy Europejska Odznaka Jakosci.

Ma ona forme elektronicznego certy-

fikatu, ktory jest widoczny na pulpicie

komputera po zalogowaniu sie na plat-
formie programowe;.

Odznake krajowg przyznaje Krajowe
Biuro eTwinning eTwinnerom wyroznia-
jacym sie zaangazowaniem w dziatania
projektowe. By jg otrzymad, muszg zo-
staé spetnione nastepujace warunki:

+ projekt zakonczyt sie lub jest w ostat-
niej fazie realizagji;

+ nauczyciel zgtoszony do nagrody
W znacznym stopniu przyczynit sie
do przeprowadzenia przedsiewziecia
i znajduje to odzwierciedlenie w ma-
teriatach projektowych;

¢ przedsiewziecie miato plan i spre-
cyzowane cele, a dziatania w jego
ramach opieraty sie na wspdtpracy
partnerow i zaowocowaty wspolny-
mi materiatami;

+ rezultaty sg dostepne, tak aby ewa-
luacja przedsiewziecia byta mozliwa.

Konieczne jest rowniez upublicz-
nienie w przestrzeni TwinSpace tresci
stworzonych podczas projektu przez
nauczycieliiuczniow. Zgodnie z zasada-
mi materiaty tam udostepniane powinny
by¢ opisane w taki sposdb, by umozliwic
identyfikacje szkoty oraz nauczyciela
whnioskujgcego. Jest to wazne zwtasz-

czaw projektach, w ktérych uczestniczy
kilka polskich placowek. Jesli rezultaty
zostaty opisane w innej witrynie, to na
dostepnej publicznie stronie TwinSpace
nalezy zamiesci¢ czytelng informacje
z odnosnikiem do tego miejsca.
Europejska Odznake Jakosci przy-
znaje Centralne Biuro eTwinning tym
projektom, ktére zostaty do niej zgto-
szone przez co najmniej jedno krajowe
biuro programu, a przynajmniej dwoch
partneréw w tym przedsiewzieciu otrzy-
mato odznake krajows. Nagroda euro-
pejska jest poswiadczeniem, ze pro-
jekt osiagnat oczekiwany standard na
miedzynarodowym poziomie. Nadanie
Europejskiej Odznaki Jakosci uprawnia
do udziatu w konkursie o europejskie
nagrody eTwinning. ]



Konkurs ,Nasz projekt eTwinning”

SZCZEGOLOWE INFORMACJE

0 KONKURSACH | WYRGZNIENIACH
ETWINNING

Organizowany co roku przez Fundacje
Rozwoju Systemu Edukacji ogdlnopolski
konkurs ,Nasz projekt eTwinning” jest
skierowany do nauczycieli wszystkich
przedmiotdw, a takze do innych pracow-
nikdw dydaktycznych, pedagogéw i bi-
bliotekarzy ze szkét i przedszkoli oraz do
dyrektoréw tych placéwek. Jego celem
jest wybranie i upowszechnienie najlep-
szych miedzynarodowych projektéw
eTwinning, zrealizowanych z udziatem pol-
skich nauczycieliw biezgcym lub poprze-
dzajacym roku szkolnym. Przedsiewziecia
zgtoszone do konkursu ocenia niezalez-
ne jury w paru kategoriach, w kontekscie
kilku kryteridw zasadniczych, m.in. wieku
uczestnikéw projektow oraz ich tematyki.
Kazdego roku we wrzes$niu ogtaszane sg
kategorie kolejnej edycji konkursu. Jego
regulamin, harmonogram oraz szcze-
gotowe kryteria oceny znajduja sie na
stronie www.etwinning.pl w zaktadce
,Konkursy”. Laureaci w konkursie ,,Nasz
projekt eTwinning 2025” zostali wytonieni
w nastepujacych kategoriach:

Najlepsze projekty eTwinning to przed-
siewziecia interdyscyplinarne, wyma-
gajace kreatywnosci od nauczycieli,
a takze pobudzajace twdrcze dziatanie
ucznidéw. Oceniajacje, jury analizuje, czy
majg one charakter innowacji pedago-
gicznej, s zintegrowane z programem
nauczania, promujg wspotprace, wy-
korzystuja technologie informacyjno-
-komunikacyjne oraz czy wyrdzniajg sie
rezultatami, sposobem prowadzenia do-
kumentagji i jej rzetelnoscia.

Projekt dla uczniow w wieku 3-6 lat,

Projekt dla ucznidéw w wieku 7-10 lat,

Projekt dla uczniow w wieku 1115 lat,

Projekt dla ucznidw w wieku16-19 lat,

Synergia €Twinning i Erasmus+ (pro-

jekty taczace elementy obu progra-

mow),

¢ Edukacja proekologiczna (projekty
skupiajace sie na walce ze zmiang kli-
matu, wzmacnianiu postaw proeko-
logicznych i dbatosci o srodowisko
naturalne),

* Wartosci europejskie i edukacja
obywatelska (projekty przyblizaja-
ce uczniom kluczowe wartosci, ta-
kie jak: godnos¢ i prawa cztowieka,
wolno$¢, demokracja, réwnosé, to-
lerancja, sprawiedliwos¢, solidarnosé
oraz budujgce wtasciwe postawy
obywatelskie),

+ Ambasador eTwinning (projekty re-
alizowane przez nauczycieli w trakcie
petnienia tej funkgji),

¢ Debiut (pierwszy projekt eTwinning

nauczyciela i szkoty).

* & 6 o o

Innowacja pedagogiczna: Nauczy-
ciel decydujacy sie siegnac¢ w swojej
pracy po zasoby eTwinning, wybie-
ra w ten sposob oryginalng metode
nauczania, ktéra przeksztatca lekcje
w interesujgce przedsiewziecie. Wbrew
pozorom projekt taki nie musiintrygo-
wac swoim tematem, aby zyska¢ miano
innowacyjnego — nawet najprostsze
pomysty, np. tradycje $wigteczne czy
miasto, przy realizacji ktérych zapla-
nowano oryginalne aktywnosci, moga


http://www.etwinning.pl/konkursy

Zwycigskie projekty w konkursie eTwinning 2025

2023/2024
2024/2025

10

okazad sie bardzo nowatorskie. Przed-
siewziecie innowacyjne to takie, ktore
w jak najwiekszym stopniu motywuje
uczniéw do dziatania. To wtasnie oni
odgrywajg w nim gtéwna role, a na-
uczyciel koordynuje postep ich pracy.
Ich zaangazowanie przejawia sie réw-
niez w aktywnej obecnosci na platfor-
mie TwinSpace i w wykorzystywaniu
dostepnych tam narzedzi.

Integracja z programem naucza-
nia: Projekt eTwinning powinien by¢
od samego poczatku realizowany
zgodnie z podstawa programowa.
Warto tak zaplanowa¢ dziatania w jego
ramach, aby udato sie przeprowadzi¢
przedsiewziecie atrakcyjne dla ucznidéw
i rbwnoczesnie uzyskac konkretng war-
tosc¢ edukacyjng w postaci elementow
przewidzianych w podstawie progra-
mowej. Projekt zyskuje na jakosci, kie-
dy uda sie w nim zawrze¢ tresci z kil-
ku przedmiotéw.

Wspdtpraca i komunikacja partne-
réw to bardzo istotne aspekty jakosci
projektu. Najlepsze inicjatywy to takie,
w ktérych uczniowie nie ograniczajg
sie do prostej wymiany wiedzy i ma-
teriatdw, ale razem pracujg nad danym
zagadnieniem, zbieraja i analizujg infor-
macje, a nastepnie wspdlnie rozwigzuja
problemy. Uczestnicy projektu sg part-
nerami i wszystkie ich zadania powinny
by¢ ukierunkowane na wspotprace. Na-
wet jesli gtéwnym zatozeniem jest pro-
stawymiana prezentagji, to nalezy takie
dziatania rozszerzy¢ co najmniej o ana-
lize materiatow partnera czy o dyskusje.

TIK, czyli technologie informacyj-
no-komunikacyjne: Rozpoczynajgc
wspolne dziatania, partnerzy projek-
towi majg do dyspozycji TwinSpace
- elektroniczng przestrzen do wspot-
pracy. Ponadto w internecie jest do-

stepnych wiele darmowych aplikagji,
ktére mozna wykorzystywaé w dzia-
taniach projektowych — nalezy jednak
uwazad na ztosliwe oprogramowanie
i nieodpowiednie tresci zagrazajace
bezpieczenstwu ucznidéw! Dodatkowe
narzedzia z pewnoscig urozmaicajg re-
alizowane przedsiewziecie i wptywa-
ja pozytywnie na jego jako$¢. W tym
wypadku jednak wiecej wcale nie zna-
czy lepiej, dlatego warto dobierac je
z rozwaga.

Rezultaty i dokumentacja: Ostat-
nim waznym elementem, przektada-
jacym sie na jakos¢ projektu, jest jego
podsumowanie z przedstawieniem
rezultatéw i ewaluacja, umozliwiajace
ocene jego wptywu i wartosci. Doku-
mentacja takiego przedsiewziecia po-
winna by¢ bardzo staranna i przygoto-
wana w zgodzie z prawem autorskim.
Nalezy réwniez zadbad o jak najwieksza
dostepnos$é wypracowanych materia-
tow przez upublicznienie TwinSpace lub
umieszczenie linkéw do tych materia-
téw w jej ogdlnodostepnej czesci.

Jak wynika z powyzszego zestawie-
nia, zasady eTwinningu nie naleza do
skomplikowanych. Dzieki elastycznosci
programu proces planowania to bardzo
proste zadanie i kazdy, nawet poczat-
kujacy eTwinner, jest w stanie dobrze
przygotowac swoj pierwszy projekt.
Ideg eTwinningu jest organizowanie
partnerskiej wspotpracy szkét z réz-
nych krajow. Krétka i prosta recepta na
udany projekt eTwinningowy mogtaby
zatem brzmied: ,Skrupulatnie zaplanuj
celowe dziatanie, do ktérego realizacji
na rownych zasadach witaczg sie inni,
abyscie razem mogli dojs¢ do satys-
fakcjonujgcych rezultatow”.
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Pytamy najlepszych eTwinnerdw, co
chcieliby przekaza¢ innym nauczycie-
lom, aby zacheci¢ ich do realizacji pro-
jektow eTwinning. Oto wybrane od-
powiedzi laureatek tegorocznej edycji
konkursu (skroty od redakgji):

Drodzy Nauczyciele! Projekty eTwin-
ning to fantastyczna szansa, by ozywic
codzienne zajecia i przenies¢ dzieci
w fascynujacy swiat wspotpracy krajo-
wej oraz miedzynarodowej. Zacznijcie
od obserwagji, co najbardziej interesuje
Waszych uczniéw — to z ich pasji naro-
dzi sie temat projektu, ktory bedzie dla
nich nie tylko interesujacy, ale bedzie
stanowit wyzwanie. Wspdlnie ustalcie
cele, pamietajac, ze radosc z procesu
tworczego jest réwnie wazna co sam
wynik. Wykorzystajcie moc narzedzi
cyfrowych, by da¢ upust kreatywnosci.
Pamietajcie, ze edukacja przedszkolna
jest fundamentem, na ktérym buduje-
my podstawy szerokiego spojrzenia na
$wiat, a projekty €Twinning otwieraja
dzieci na jego réznorodnosé. Odwazcie
sie eksperymentowad, dzieli¢ pomy-
stami i czerpad rados¢ z kazdego etapu
projektu — przekonacie sie, jak wiele
satysfakcji i inspiracji moze przynies¢
Wam i Waszym uczniom ta wspania-
fa przygodal!

Agnieszka Czekajto
koordynatorka projektu

,Little Caterpillar Feeds Beautiful
Young Minds”

Po pierwsze — nie bojcie sie! Projekty
eTwinning to cos wiecej niz wspotpraca
miedzynarodowa — to przepustka do
zupetnie nowego wymiaru edukagji. Nie
trzeba zaczyna¢ od wielkich przedsie-

wzied, czasem wystarczy dobry pomyst
i entuzjazm, a reszta zacznie sie uktadad.
Kluczowe jest stworzenie angazujace;j hi-
storii, ktdra sprawi, ze uczniowie beda
czekali na kolejne etapy projektu jak
na nowy odcinek ulubionego serialu.
Warto postawic na technologie, bo dzi-
siejsi uczniowie uwielbiajg interaktywne
rozwigzania i mozliwos$¢ wspottworze-
nia tresci.

Po drugie — nie czekajcie, dziataj-
cie! Wielu nauczycieli obawia sie, ze to
wymaga ogromnego naktadu pracy, ze
uczniowie nie beda zaangazowani, ze or-
ganizacja wspotpracy miedzynarodowej
bedzie skomplikowana. A tymczasem
to wtasnie uczniowie daja projektowi
energie — jesli damy im przestrzen do
dziatania, sami nas zaskocza. Kluczem
do sukcesu jest dobrze dobrany te-
mat — taki, ktéry pobudzi ich cieka-
wosc i dzieki ktéremu nauka stanie sie
naturalnym procesem, a nie szkolnym
obowigzkiem. Warto tez korzystac
z nowoczesnych narzedzi, ktére spra-
wiaja, ze projekt zyje: Genially, Padlet,
StoryJumper czy Quizizz to swietne
sposoby na zaangazowanie uczniow.
| jeszcze jedno — nie przejmujcie sie
drobnymi niedoskonatosciami, liczg sie
dziatanie i zaangazowanie! Nie wszystko
musi by¢ dopracowane w najmniejszym
szczegole. Czasem najlepsze momenty
w projekcie to te, ktore dziejg sie sponta-
nicznie, gdy uczniowie nagle wpadaja na
nowy pomyst albo znajduja rozwigzanie
tam, gdzie sie go nie spodziewali. | to jest
wiasnie magia €Twinningu!

Barbara Gtuszcz
koordynatorka projektéw
,The Whispering Mirror”
oraz ,Mysteries in the Mist”

11
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Jestem dumna, ze udato mi sie zre-
alizowac ten projekt. Mam nadzieje, ze
bedzie on pomagat mtodym ludziom
szukac wtasnej drogi w zyciu, a zdobyta
wiedza utatwiim podejmowanie decyzji
i dbanie o zdrowie! Projekty eTwinning
daja mozliwo$¢ poznania innowacyjnych
sposobdw pracy i wymiany doswiadczen
z nauczycielami z catej Europy. Dzieki
nim mamy szanse na rozwoj zawodo-
wy, uczymy sie od siebie, doskonalimy
umiejetnosci i tworzymy wspolnote.
To tez wspaniaty sposéb na motywo-
wanie uczniow — angazujgce projekty
sprawiajg, ze chetniej uczestniczg oni
w lekcjach. Duzym utatwieniem, za-
réowno dla uczniéw, jak i pedagogdw,
jest mozliwos¢ korzystania z zasobdw
internetowych. Platforma eTwinning
oferuje doskonate szkolenia, webinary
i materiaty dla nauczycieli — warto po-
$wieci¢ im czas. Moim marzeniem byta
miedzynarodowa wspotpraca i nawigza-
nie kontaktéw zawodowych. Mysle, ze
udato mi sie je spetni¢. Osobom, ktére
zaczynaja swoja przygode z eTwinning,
polecam udziat w szkoleniach oraz przy-
taczenie sie do projektu zgodnego z in-
teresujaca ich tematyka.

Agnieszka Mitela

koordynatorka projektu

,Sexual Education and Sexual Health
Care #eTwinnovation”

Bazujcie na swoich pasjach. Projekt
stanie sie znacznie bardziej autentyczny
i motywujacy, jesli bedzie dotyczyt te-
matow, ktdre was interesujg. Wigczcie
w planowanie ucznidéw — majg $wietne
pomysty i mocniej sie angazuja, gdy
czujg sie wspottwdrcami projektu. In-
tegrujcie projekt z podstawa progra-
mowa. Wykorzystujcie technologie
z sensem. Narzedzia cyfrowe powinny

wspierac cele edukacyjne, a nie by¢ ce-

lem samym w sobie. BadZcie elastycz-

ni. Najlepsze projekty czesto ewoluujg

w trakcie realizacji, podazajac za zain-

teresowaniami ucznidw i pojawiajagcymi
sie mozliwosciami.

Edyta Karwowska

koordynatorka projektu

,The Ring of Fire”

W przestrzeni €Twinning nigdy nie
bedziecie sami. Tu spotykaja sie kre-
atywni pedagodzy stuzacy rada, pomo-
ca i dobrym stowem. To miejsce, w ktd-
rym dzieci odnajdg swoje pasje i rozwing
zdolnosci tworcze. Poprzez dziatania
projektowe z powodzeniem zrealizuje-
cie podstawe programowa i dodatkowo
wzbogacicie jg o tresci, ktdre nie sg w niej
zawarte. Praca metoda projektow rozwi-
jaw uczniach samodzielnos¢, przedsie-
biorczos¢ i kreatywnosé. Pokazuje, jak
wazne jest wspdtdziatanie w trakcie wy-
konywania zadan. Wspotpraca okazuje
sie najefektywniejszym sposobem roz-
wigzywania problemdw. Rozwija rowniez
poczucie odpowiedzialnosci. Jezeli do
udziatu w projektach €Twinning zaan-
gazujecie catg spotecznosc szkolng czy
przedszkolng, dodatkowa korzyscig be-
dzie niewatpliwie tytut Szkoty eTwinning
i prestiz, jaki ze sobg niesie.

Anna Bebenek
koordynatorka projektu
,MeteoroloKids”

Dla nauczycieli, ktorzy sie wahaja,
czy przystapi¢ do projektéw eTwin-
ning, mam kilka rad: po pierwsze, nie
tylko przystapcie, ale zainicjujcie wtasny
projekt — to o wiele wieksza frajda; po
drugie, nie denerwuijcie sie — realizacja
projektow miedzynarodowych wyma-
ga czasu, cierpliwosci i elastycznosci;
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po trzecie, pamietajcie, ze na platfor-
mie eTwinning jest mndstwo szkolen,
ktére pomogg wam w petni wykorzy-
sta¢ potencjat projektu; po czwarte,
pamietajcie, ze wspotpraca z innymi
nauczycielami jest kluczowa — pozwala
nie tylko dzieli¢ sie obowigzkami, ale tez
celebrowac sukcesy.
Magda Wiernowolska
koordynatorka projektu
LAt the Beginning, There Was a Word”

Poprzez eTwinning wzrosng wasze
kompetencje pedagogiczne, cyfrowe
i w zakresie wspotpracy. Jesli potrze-
bujecie pomocy, zawsze mozecie liczy¢
na wsparcie Ambasadoréw €Twinning.
Najwazniejsza rada: stuchajcie i angazuj-
cie swoich uczniéw, bo to oni bedg re-
alizatorami projektéw. A sami wskazcie
kierunek, zbierajcie efekty, pokazujcie te
efekty innym nauczycielom, rodzicom
— po prostu chwalcie sie wspétpraca.
Satysfakcja gwarantowanal!

Bozena Kubica
koordynatorka projektu

,Our Culture Rainbow”

Najwazniejsze to cieszyc sie tym, co
sie robi. eTwinning daje mozliwos¢ po-
znania wspaniatych ludzi, zdobycia no-
wych doswiadczen i sprawia, ze nauka
staje sie prawdziwa przygoda. To $wietna
okazja do rozwoju, innowacyjnej nauki
i budowania miedzynarodowych rela-
¢ji. Trzeba by¢ tylko gotowym na nowe
doswiadczenia i miec¢ cheé do dziatania!

Dorota Przybylska
koordynatorka projektu
.My Green World”

Chcacym rozpoczaé przygo-
de z eTwinning, polecitabym przede
wszystkim otwarto$é na nowe metody

nauczania i wspotprace miedzynarodo-
wa. Projekty te dajg uczniom mozliwosé
nauki poprzez dziatanie, interakcje z ré-
wiesnikami z innych krajow i korzystanie
z nowoczesnych technologii. Kluczowe
jest odpowiednie zaplanowanie dziatan
i podziat rol, aby kazdy uczestnik czut sie
odpowiedzialny za efekty. Warto wyko-
rzystywad intuicyjne narzedzia cyfrowe
(np. Padlet, Twinboard, AnswerGarden),
ktdre utatwiajg komunikacje i wspotpra-
ce. Nauczyciele powinni takze zapew-
ni¢ uczniom poczucie bezpieczenstwa,
szczegolnie jesli projekt dotyczy tema-
toéw wymagajgcych otwartosci i reflek-
sji. Projekty eTwinning to nie tylko nauka
jezyka, ale tez rozwijanie umiejetnosci
spotecznych, krytycznego myslenia
i kreatywnosci. Dzieki takim inicjatywom
uczniowie stajg sie bardziej swiadomymi
obywatelami Europy.
Iwona Jodtowska
koordynatorka projektu
,S.A.F.E. Supported — Aware — Feeling
Well - Engaged”

Kiedy zaczynatam swoja przygode

z projektami eTwinning, otrzymatam

rade od doswiadczonej kolezanki: ,Pro-

jekt musi by¢ prosty, tatwy do zrealizo-

wania przez innych nauczycieli i wynikad

z zainteresowan dzieci”. Nasz projekt
taki wtasnie byt.

Jolanta Okuniewska

koordynatorka projektu

My Future Looks So Bright”

Nie czekajcie! Zrobcie pierwszy
krok, a potem to juz nie bedziecie sie
chcieli zatrzymac!

Magdalena
Dybizbanska-Klinkosz
koordynatorka projektu
,Once Upon a STEAM”
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Once Upon

Magdalena

Dybizbanska-Klinkosz
Niepubliczne Przedszkole

.Calineczka” w Gdansku,

woj. pomorskie

bit.ly/ETWoncesteam

9 miesiecy

Grecja, Stowacja

16

a STEAM

Pomysty na projekty przewaznie pojawiaja sie w najmniej
spodziewanych momentach. Pewnego pochmurnego
nadmorskiego dnia wystatam partnerkom projektowym zdjecie
deszczowego widoku zza okna... a akurat na szybie przyklejone
byty woreczki z nasionami fasoli. | tak z rozmowy o sianiu fasoli,
do czego impuls dato nam czytanie z dzie¢mi ksigzki Jack

and the Beanstalk, zrodzit sie pomyst na projekt STEAM

zainspirowany literaturg dziecieca.

atozytysmy sobie, ze czytajac
i badajac, wspodlnie z dzie¢mi
odkryjemy to, ze kazdy pro-
blem moze mieé wiele rozwig-
zan, ze warto prébowad, a btad jest na-
turalnym elementem zycia. Chciatysmy,
aby dzieci wspdlnie z nami ponosity od-
powiedzialno$¢ za realizacje projektu,
aby poczuty, czym jest sprawczosc i de-
cyzyjnosé, i zebysmy przy tym wszyscy

Cele projektu

dobrze sie bawili. Ponadto zalezato nam
na zacheceniu dzieci do siegania po
ksigzki i nawigzywania z nimi kreatyw-
nej relacji — na przeistaczaniu sie z od-
biorcy w kreatora, na zadawaniu pytan,
zastanawianiu sie...

Projekt pokazat nam, ze wtasciwie
wszystko jest mozliwe. Nieoczywiste
potaczenie STEAM-u i storytellingu
dato nam odwage, aby nie tylko pod-

+ poznawanie $wiata za pomoca jezyka obcego: czytanie literatury dzieciecej
w jezyku angielskim, dziatania STEAM, CLIL (Content and Language Integrated
Learning) ¢ doskonalenie umiejetnosci komunikacyjnych w jezyku angielskim
+ danie przestrzeni na dokonywanie wyboréw i decyzyjnosé ¢ ksztatcenie

umiejetnosci samodzielnego badania, eksperymentowania, stawiania

i sprawdzania hipotez ¢ doskonalenie umiejetnosci: podejmowania decyzji,
krytycznego myslenia, pracy w grupach (réwniez miedzynarodowych),

pracy indywidualnej, brania odpowiedzialnosci za swoje decyzje, kompromisu
i argumentowania ¢ ksztatcenie swiadomosci dotyczacej przebiegu procesu
badawczego * pokazanie mozliwosci wspétpracy pomimo odlegtosci

+ zapoczatkowanie uczenia sie korzystania z TIK ¢ wtaczenie rodzicow

w udziat w projekcie


https://shorturl.at/XKAgj
http://bit.ly/ETWoncesteam

Komentarz jury

Bardzo dobry, holistyczny
projekt zachecajacy dzieci
do dziatalnosci badawczej

i poznawczej, taczacy wiedze
o $wiecie z literatura. Z wielka
przyjemnoscia oglada sie
filmiki pokazujace, jak dzieci
w wieku wczesnoszkolnym
postuguia sie jezykiem
angielskim. Podejscie do
realizacji projektu jest bardzo
usystematyzowane, obejmuje
wszystkie aspekty projektu

wspotpracy miedzynarodowe;.

Swietna organizacja pracy,
ciekawe rezultaty stworzone
w ramach autentycznej
wspoOtpracy.

czas realizacji projektow, ale i na co
dzien wychodzi¢ ze strefy tego, co
znane, i kroczy¢ sciezka edukacyjnej
przygody. Dzieci z kolei odwazyty sie
popetnia¢ btedy, gdybad... Zobaczyty
tez, ze jezyk obcy (w tym przypadku
angielski) jest mostem taczacym ludzi,
a wspotpraca z ludZzmi mieszkajacymi
daleko jest nie tylko mozliwa, ale i daje
duzo frajdy!

Czasami narzekaty$my na nawat
pracy. Najtrudniej byto nam powiedzie¢
,stop”, odpusci¢ niektdre aktywnosci
w mysl zasady, ze nie ilos¢ sie liczy,
a jako$¢. Uzupetnianie TwinSpace tak-
Ze byto nieztym wyzwaniem! Sktadanie
filmikéw, tworzenie kolazy ze zdje¢ —
to wszystko wymagato czasu i jeszcze
raz czasu...

Projekt wprowadzit nas w swiat CLIL
oraz metode projektow badawczych
— czyli na terytoria dajace ogromna
przestrzen do angazowania dzieci,
wspierania ich umiejetnosci jezyko-

wych i rozwoju poznawczego. Realizo-
wanie projektu w jezyku obcym byto
Swietnym wyborem, poniewaz przed-
szkolaki dostaty szanse postugiwania
sie angielskim w realnych sytuacjach
i w prawdziwym kontekscie. Ponadto
sama metoda projektéw badawczych
bardzo urozmaicita nasza przedszkol-
ng codziennos¢ i data duzg przestrzen
do ¢wiczenia kompetencji kluczowych,
takich jak wspétpraca, podejmowanie
decyzji i wykazywanie inicjatywy, roz-
wigzywanie probleméw, wycigganie
whnioskdéw, krytyczne myslenie, kre-
atywnos$¢. Na przestrzeni ostatnich
kilku lat eTwinning stat sie statym punk-
tem na mapie naszego przedszkolne-
go programu.

Projekty eTwinning realizujemy
zawsze w najstarszej grupie przed-
szkolnej. Przedszkolaki w mtodszych
grupach styszg od starszakéw o spo-
tkaniach online, o wysytaniu sobie wza-
jemnie paczek przez partneréw projek-
tu, o niespodziankach, ktére sie w tych
paczkach znajduja..., a zatem z niecier-
pliwoscia czekaja na swoja kolej! I to jest
juz jakas czes¢é sukcesu — zaciekawienie
dzieci dziataniami projektowymi jesz-
cze przed ich rozpoczeciem!

,Once upon a STEAM” to projekt,
ktéry zostat bardzo ciepto przyje-
ty przez dzieci ze wzgledu na liczbe
czytanych ksigzek oraz réznorodnosé
doswiadczen. Poczatkowa faza wstydu
podczas spotkan online zostata szybko
przetamana i staty sie one elementem
bardzo wyczekiwanym. Po zakonczeniu
projektu dzieciaki jednogtos$nie stwier-
dzity, ze chciatyby, aby w szkotach, do
ktdrych sie wybieraja, rowniez organi-
zowano takie wspdtprace! A co z tego
wyniosty? Oprdcz wspomnianych
wczesniej rzeczy — plantacje fasoli,
ksigzki kucharskie i wspaniate wspo-
mnienia... [ |
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The Cloud Spotters
and the Secrets of the Clouds

Chmury od zawsze fascynowaty ludzi, a dla matych dzieci stanowia
niezwykte zrédto inspiracji. Projekt o chmurach zostat stworzony

po to, aby rozwijac naturalne zainteresowanie przedszkolakow
zjawiskami atmosferycznymi. Obserwowanie chmur to nie tylko
wspaniata zabawa, ale sposob na pobudzanie wyobrazni i zdobywanie
wiedzy o otaczajacym nas swiecie przyrody.

Renata Ptonka

Publiczne Przedszkole

woj. slaskie

bit.ly/ETWcloudspotters

9 miesiecy

Chorwacja, Grecja, Portugalia, Turcja,
Wtochy

18

nr 18 w Jastrzebiu-Zdroju,

azwa projektu ,The Cloud
Spotters and the Secrets
of the Clouds” podkreslita
znaczenie obserwacji chmur
i zachecita dzieci do wcielenia sie w role
matych badaczy nieba. Przedszkolaki
aktywnie uczestniczyty w odkrywaniu
tajemnic przyrody, rozwijajac cieka-
wos¢, spostrzegawczosc i kreatywnosé.
Projekt zostat zaplanowany w taki spo-
séb, aby w petni odpowiadat podejsciu
STEAM w edukadji przedszkolnej. Kazde

Cele projektu

dziatanie byto przemyslane i dostoso-
wane do wieku dzieci, aby nauka byta
dla nich angazujaca i przynosita kon-
kretne efekty.

Dzieci byty zaciekawione historia
matej, puszystej chmurki, co naturalnie
pobudzito ich wyobraznie i ched poszu-
kiwania odpowiedzi na pytania dotycza-
ce zjawisk pogodowych. Z entuzjazmem
poréwnywaty ksztatty chmuri odkrywa-
ty, ze te moga przypominad zwierzeta,
przedmioty i postaci z bajek. W swo-

+ poznanie chmur jako zjawiska naturalnego i wyjasnienie procesu ich
powstawania ¢ poznanie réznych narzedzi TIK ¢« wchodzenie w interakcje

z symulacjami i wycigganie wnioskéw poréwnawczych ¢ zapoznanie sie

z umiejetnosciami obserwacji, eksperymentowania, testowania, badan

i ogélnego procesu badawczego * komunikowanie sie, wspétpracowanie,
podejmowanie inicjatywy i osigganie wspolnych celéw ¢ uczenie sie
samodzielnej pracy przy jednoczesnym wzmacnianiu interakcji miedzy dzie¢mi

+ swiadomy proces prowadzacy dzieci do odkrywania swiata, budowania
wiasnej Sciezki uczenia sie, wykorzystywania doswiadczen i wzmacniania
zainteresowan, uczenia sie poprzez zabawe i poznawania stéw w jezyku obcym


https://secure.smore.com/n/wz9yh
http://bit.ly/ETWcloudspotters

Komentarz jury

Projekt dotyczy wielu
interesujgcych i wartosciowych
zagadnien. Dziatania
podejmowane w jego ramach
opieraty sie na wspotpracy
miedzynarodowej
uczestniczacych placéwek.
Dostosowano je do grupy
wiekowej, wykorzystujac
naturalna ciekawosc
poznawczg dziecka.
Przedsiewziecie dobrze
wpisuje sie w podstawe
programowa oraz program
wychowania przedszkolnego
w zakresie obserwacji pogody.
taczy elementy przyrodnicze,
muzyczne, artystyczne

z rozwojem emocjonalnym
dzieci.

ich dziataniach korzystaty z ChataGPT,
obrazéw generowanych przez Al oraz
cyfrowych narzedzi, co byto dla nich no-
wym i ekscytujacym doswiadczeniem.

Zainspirowane twdrczoscia René-
go Magritte’a przedszkolaki tworzyty
witasne interpretacje chmur w sztuce,
co rozwijato zdolnosci plastyczne i wy-
obraznie. Zabawy relaksacyjne - jak
joga przy dzwiekach utworu Manosa
Hatzidakisa — pozwalaty im wczuc sie
w lekko$¢ i ptynnosc ruchu chmur, zro-
zumied, ze poprzez sztuke mozna wyra-
za¢ emocje (w tym przypadku chmury
symbolizowaty marzenia). Samodziel-
ne przeprowadzanie eksperymen-
tow z wodg i parg (,Chmura w stoiku”,
,Deszcz w stoiku”, ,Jak pada deszcz?”)
pomogto za to dzieciom lepigj zrozu-
mie¢ sam proces powstawania chmur
i inne zjawiska pogodowe.

Spiewanie piosenek o chmurach
w réznych jezykach nie tylko wzboga-
cato stownictwo, ale rozwijato umie-
jetnosci fonetyczne i stuchowe dzieci.
Miaty one tez mozliwo$¢ poréwnania
chmur w réznych krajach (poprzez jed-
noczesng obserwacje nieba w ustalo-
nym czasie), co sprawito, ze czuty sie
czescia wiekszej spotecznosci i uczyty
sie otwartosci na swiat.

Co byto najwiekszym wyzwaniem?
Z pewnoscig wspottworzenie cyfrowe-
go obrazu chmury na rysunkowym cza-
cie. Rysunek inspirowany
byt jeziorem Sky Mirror
w Malezji, zwanym ,Lu-
strem nieba” ze
wzgledu na nie-
zwykty efekt
lustrzane-
go odbi-
cia, ktore
obejmuje
catg jego
powierzch-

nie. Dla trzylatkéw zadanie to byto nieco
skomplikowane — musiaty skupic sie na
tworzeniu obrazu chmury, ktéra same
opisaty jako ,zt3”, ,biatg” i ,szczesliwg”.
Kazde dziecko dodawato kolejne ele-
menty chmury, kawatek po kawatku,
uktadajac jg na linii horyzontu (z ragji
swojego niskiego wzrostu). Tworzenie
wspolnego cyfrowego obrazu chmu-
ry wymagato precyzyjnych ruchéw
i wspotpracy. Dopiero po zakonczeniu
pracy przez wszystkie uczestniczace
grupy mozna byto zaobserwowac, jak
bardzo dzieci byty oczarowane iluzja
nieskonczonej przestrzeni i odbiciem
utworzonego nieba w wodzie.

Dzieki tym wszystkim elementom
projekt miat nie tylko charakter eduka-
cyjny, ale byt tez petna radoscii nowych
odkry¢ zabawa, czego dowdd stanowita
jego ocena przez dzieci - zebrana (a jak-
ze!) w matej chmurce.

Projekt wzbogacit rowniez warsztat
dydaktyczny nauczycieli poprzez stoso-
wanie nowoczesnych metod nauczania,
organizacje zaje¢ interdyscyplinarnych
oraz postugiwanie sie nowoczesna
technologia. Innowacyjne podejscie
do edukacji spowodowato, ze wzrosta
tez atrakcyjnosc¢ samego przedszkola.

19




Zwycigskie projekty w konkursie eTwinning 2025

Human Anatomy
from a Child’s Perspective

Dzieci bardzo interesuj3 sie budowa cztowieka i funkcjami
poszczegolnych czesci ciata oraz ciekawostkami dotyczacymi
rozwoju, dlatego wymyslitysmy innowacyjny i ciekawy sposob
przekazania im wiadomosci na ten temat, prezentujac przy tym
multidyscyplinarne podejscie do nauki anatomii. Nauka o cztowieku
jest czescig podstawy programowej wychowania przedszkolnego.

Elzbieta Gil
Dorota Januszewska
Ewelina Wielgus

Przedszkole ,Wesote

Jabtuszko” w Samborcu,

woj. swietokrzyskie

bit.ly/ETWanatomy

8 miesiecy

Grecja, Rumunia, Turcja
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ziatania projektowe pozwolity

nie tylko wprowadzi¢ dzieci

w fascynujacy $wiat ludzkiego

Ciata, ale i zachecity do promo-

wania zdrowego trybu zycia oraz dba-

nia o siebie. W naszych salach powstaty

kaciki zwigzane z anatomia cztowieka,

ktére byty wzbogacane w ciggu roku

szkolnego o pozycje ksigzkowe, puzzle,

gry, plansze edukacyjne itp. oraz mnoé-
stwo pomocy interaktywnych.

Zastosowaty$my innowacyjne me-

tody i formy pracy, wykorzystujac gry

multimedialne, kolorowanki, ksigzeczki

Cele projektu

interaktywne, lapbooka w formie pa-
pierowej i elektronicznej. Korzysta-
ty$my m.in. z tablicy interaktywnej,
interaktywnego programu MozaBo-
ok, w ktorym mozliwe byto ogladanie
modeli 3D, ksigzeczek w programie
StoryJumper czy prezentacji w Canvie.
Finalnie, positkujgc sie programami
i aplikacjami, dzieci tworzyty, z pomo-
c3 nauczyciela, opowiadania, wiersze,
prace plastyczne, techniczne, powstaty
kaciki tematyczne.

Przedszkolaki rozwinety umiejetno-
$ciw zakresie TIK, logicznego myslenia,

+ nabywanie wiedzy o budowie i funkcjach wybranych czesci ciata

+ wzbogacanie dzieciecego stownika o pojecia zwigzane z ludzkim
organizmem ¢ rozbudzanie zainteresowania funkcjami i dziataniem uktadéw
w ciele cztowieka ¢ ksztattowanie postawy prozdrowotnej ¢+ nabywanie
umiejetnosci radzenia sobie w réznych sytuacjach zadaniowych ¢ tworzenie
warunkéw do samodzielnego poznawania rzeczywistosci przyrodniczej

poprzez obserwowanie, eksperymentowanie, eksplorowanie, rozwijanie

jezyka w aspekcie komunikacyjnym


https://shorturl.at/MFbei
http://bit.ly/ETWanatomy

obserwacji i wsptpracy w zespole. Wy-
korzystywanie nowych technologii bar-
dzo urozmaicito dziatania projektowe.
Mimo ze programy edukacyjne byty do-
stosowane do wieku i mozliwosci dzieci,
nietatwym zadaniem okazato sie wpro-
wadzenie zwtaszcza tych najmtodszych
— trzylatkdw — w $wiat interaktywny,
ktéry byt dla nich catkowita nowoscia.
Realizacja projektu nie tylko pozwo-
lita przyblizy¢ najmtodszym fascynujacy
$wiat anatomii. Przedszkolaki miaty tez
szanse zaprezentowac swoje odkrycia
kolezankom i kolegom z innych panstw
podczas spotkan online, poznajac przy
tym kultury innych krajéw. Niestety or-
ganizacja tych spotkan potrafita by¢ nie
lada wyzwaniem z powodu stabej jakosci
potaczenia z internetem.
Najwazniejsze dla nas, nauczycieli,
byto to, ze dzieci z niecierpliwoscia cze-
katy na kolejne zajecia i czesto zadawa-
ty pytanie: ,Kiedy bedziemy sie uczy¢
o cztowieku?”. Z ogromna radoscia wy-
konywaty, zpomoca nauczyciela, swoje
zadania i dzielity sie ich efektami z ro-
wie$nikami z innych szkét. W ten sposéb
uczyty sie takze jezyka angielskiego,
wzbogacaty stownictwo, poprawiaty

rozumienie i sposéb wypowiadania sie.
Rozwijaty wyobraznie i wiare we wtasne
mozliwosci. Staty sie bardziej otwarte
i $miate, odwaznie wspotpracujaci pre-
zentujac swoje prace podczas spotkan
online z kolegami z zagranicy.

Nasza placowka zyskata szanse za-
prezentowania sie w miedzynarodo-
wym gronie, a nauczyciele wzbogacili
wiasny warsztat pracy. Projekt spotkat
sie tez z duzym zainteresowaniem
i wsparciem ze strony rodzicéw, ktérzy
na biezaco sledzili efekty dziatan na blo-
gu przedszkola.

Wzbogacilismy i uatrakcyjnilismy
nasza oferte pracy z dzie¢mi. Co roku
realizujemy nowe innowacyjne projekty
spojne z podstawg programowa oraz
dostosowane do rozwoju dziecka, ze
zwrdceniem szczegolnej uwagi na na-
uke przez zabawe, ktéra jest podstawo-
wa forma aktywnosci przedszkolnej. =

Komentarz jury

Znakomity projekt,
wykorzystujacy narzedzia
komunikacyjne na wysokim
poziomie. Anatomia cztowieka
to nietatwy temat dla tej
grupy wiekowej, ale wazny

- pobudzajacy ciekawosc
poznawczy i przygotowujacy
do przyjecia postaw
prozdrowotnych. Doskonale
udokumentowano aktywnos¢
dzieci, odpowiednig do

ich wieku, i pokazano ich
zaangazowanie. Wspdlnie
stworzone materiaty s3
przydatne edukacyjnie.
Uniwersalna tematyka

i ciekawa realizacja.
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The Whispering Mirror

Kazdy nauczyciel wie, ze najlepsza nauka to ta, ktéra wcigga

i angazuje uczniow tak mocno, ze nie traktuj3 jej jak obowigzku,
lecz postrzegajg jako przygode. Taki wtasnie cel przyswiecat mi,
gdy tworzytam ten projekt z moja grecka partnerka. Chciatysmy
potaczyc¢ edukacje z magig narracji, pozwalajac uczniom stac sie

Barbara Gtuszcz
Szkota Podstawowa
nr 4 im. Wtadystawa

Broniewskiego

w Zambrowie,

woj. podlaskie

bit.ly/ETWmirror

10 miesiecy

Grecja

bohaterami wtasnej historii.

nspiracjg byta dla nas fascynacja

odkrywaniem $wiata, odlegtych

kultur i nieznanych miejsc. A sko-

ro miata to by¢ przygoda, musiata
by¢ petna zagadek, nieoczekiwanych
zwrotdw akgji i wyzwan. Tak narodzita
sie historia rejsu dookota Afryki, awa-
ryjnego ladowania na tajemniczej wy-
spie Sokotrze i spotkania z magicznym
lustrem, ktére szeptato sekrety uwie-
zionych dzindw. Uczniowie nie byli
zwyktymi uczestnikami — to oni decy-
dowali o losach wyprawy, analizowali
wskazdéwki, rozwigzywali tamigtowki
i tworzyli wtasng wersje wydarzen.
Czy projekt spetnit swoje zatozenia?
Zdecydowanie tak — a nawet przerdst
nasze oczekiwania! Uczniowie nie tyl-
ko podniesli swoje umiejetnosci jezy-

Cele projektu

kowe i cyfrowe, ale przede wszystkim
odkryli, ze nauka moze by¢ emocjo-
nujacg podrdzy, ktdra nie konczy sie
na dzwonku na przerwe.

Kiedy widzisz uczniéw, ktorzy
z niecierpliwoscig czekaja na kolejne
zadania, a ich zaangazowanie siega
poziomu, na ktorym myla fikcje z rze-
czywistos$cig — wiesz, ze stworzytas
co$ wyjatkowego. Ten projekt nie tyl-
ko nauczyt ich jezyka angielskiego,
ale sprawit, ze zaczeli mysle¢ w tym
jezyku, komunikowac sie swobodniej
i przetamywac bariery. Z perspektywy
nauczycielek ,The Whispering Mirror”
byt laboratorium nowych metod dy-
daktycznych — eksperymentowaty-
$my z narracja, technologia Al, narze-
dziami do tworzenia tresci cyfrowych

+ rozwijanie umiejetnosci méwienia, stuchania, pisania i czytania w jezyku

angielskim ¢ uswiadamianie znaczenia jezyka angielskiego jako narzedzia

komunikacji z réwiesnikami z innych krajow ¢ poznanie narzedzi TIK

i rozwijanie kompetencji cyfrowych ¢ zapoznanie sie z kulturg, zwyczajami,
faung i florg innych krajéw * poszerzanie horyzontéw, otwartosci oraz
rozwijanie pracy zespotowej, wyobrazni i samodzielnosci


https://view.genially.com/6674695e9394cf0014536965/presentation-the-whispering-mirror
http://bit.ly/ETWmirror

Komentarz jury

Wzorcowy projekt wspotpracy
miedzy dwiema szkotami,
oparty na bardzo ciekawej
fabule podrézy dookota Afryki,
niewatpliwie inspirujacy dla
dzieci w tym wieku. Wyréznia
sie w kazdej kategorii. Cele
projektu koreluja z dziataniami
i rezultatami, a wspotpraca
partneréw, w tym ucznidw, jest
bardzo widoczna. TwinSpace
jest czytelna i zawiera
wszystkie elementy projektu.
Tworcze wykorzystanie Al

do generowania wiadomosci

i tekstow, ktorych celem jest
urzeczywistnienie fabuty
projektu. Swietny pretekst do
dyskusji na temat fake newsow.

i grywalizacja. Dla szkoty to rowniez
ogromny krok naprzéd - projekt przy-
ciagnat uwage spotecznosci, a jego
sukces pokazat, ze mozemy konku-
rowac z najlepszymi placowkami pod
wzgledem innowacyjnosci. Efekty nie
zakonczyty sie na projekcie — stworzo-
na baza materiatéw moze stuzy¢ kolej-
nym rocznikom, a nauczycielki zdobyty
doswiadczenie, ktore juz wykorzystuja
w innych dziataniach.

Jesli cos jest naprawde warto-
$ciowe, zazwyczaj wymaga wysitku.
Najwiekszym wyzwaniem okazata sie
logistyka wspétpracy miedzynarodo-
wej — dopasowanie harmonograméw
lekcji, znalezienie dogodnych termi-
now dla wideokonferengjii utrzymanie
ptynnej komunikacji miedzy uczniami
z obu krajéw. Nie byto tatwo, ale wta-
$nie dzieki temu nauczylismy sie ela-
stycznosci i kreatywnego podejscia
do organizacji. Kolejng przeszkoda
byta réznica w poziomie znajomosci
jezyka obcnego - niektdrzy ucznio-
wie $wietnie radzili sobie z angielskim,
inni potrzebowali wiecej czasu i wspar-
cia. Zamiast jednak traktowac to jako
problem, przeksztatcilismy to w atut
— ci, ktorzy byli bardziej biegli, poma-
gali stabszym, a cata grupa dziatata jak
prawdziwy zespot. Technologia, choé
niezwykle pomocna, czasem tez ptata-
ta figle — zdarzaty sie awarie, problemy
z logowaniem czy trudno$ci z nowymi
narzedziami. Ale zamiast sie poddawac,
uczniowie nauczyli sie rozwigzywac
problemy na biezaco, co byto kolejna
lekcjg na przysztosc.

,The Whispering Mirror” udowod-
nit, ze nauka moze by¢ prawdziwg przy-
goda - taka, ktdéra angazuje ucznidéw na
dtugo po zakonczeniu lekgji. Najwiek-
szg innowacja byto oparcie projektu
na fabule, w ktorej uczniowie sami
decydowali o przebiegu wydarzen.

Elementy grywalizacji, zagadki, wspot-
praca w miedzynarodowych zespotach
i interaktywne technologie sprawi-
ty, ze kazdy mogt poczud sie czesciag
tej opowiesci. Po raz pierwszy na tak
duzg skale wykorzystali$my narzedzia
Al, ktore pozwolity uczniom tworzyé
obrazy miejsc i postaci — nauka jezyka
angielskiego i pracy zespotowej prze-
platata sie z kreatywnoscia i nowocze-
snymi technologiami.

Po zakonczeniu projektu nie mia-
tysmy watpliwosci, ze uczniowie chca
wiecej. Postanowitysmy wiec oddad
im gtos — w ankiecie zapytatysmy, jaka
tematyke powinien mie¢ kolejny pro-
jekt. Propozycji byto wiele — ostatecz-
nie najwiekszg liczbe gtoséw zdobyta
kosmiczna misja — i to wtasnie na nig
wyruszamy w tym roku z naszymi grec-
kimi przyjaciotmi! Do naszego zespotu
dotaczylitez Wtosi. Tym razem ucznio-
wie wcielajg sie w astronautdw, ktdrzy
odbeda miedzygwiezdng podréz pet-
n3 wyzwan, odkry¢ i niespodzianek.
Skoro rejs wokot Afryki dostarczyt im
tylu emocji, to co dopiero miedzyga-
laktyczna misja? [ |
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At the Beginning, There Was a Word

Dlaczego stowo? Poniewaz to ono pojawia sie na poczatku.

Stowo to mowa, jezyk, komunikacja, nauka, czutosé, emocje,

krzyk, wiersze, szept, ksigzki, slubowanie, przysiega, zobowiazanie.
Te same stowa moggq miec rézne znaczenie w réznych jezykach.

To witasnie zainspirowato nas do stworzenia projektu

»At the Beginning, There Was a Word”.

Magda Wiernowolska
Monika Stasilonis-Bedorf
Urszula Patrzykat

Szkota Podstawowa nr 2

im. Henryka Brodatego

w Nowogrodzie

Bobrzariskim, woj. lubuskie

bit.ly/EWTbegingword

5 miesiecy

Hiszpania, Turcja

atozylismy, ze stowo bedzie

obecne we wszystkich wspol-

nych zadaniach. Byty wiec:

autoprezentacja, mtodziezo-
we stowo roku, limeryki, stownik, wi-
deokonferencje, zestaw gier online,
warsztaty teatralne, opowiadania, au-
diobooki, ksigzki papierowe i elektro-
niczne itp. Obserwowalismy, jak stowo
zmienia rzeczywisto$¢ (wizyta w sena-
cie i sejmie) i $ledzilismy jego droge od
pisarza do drukarni (wizyta w drukarni
typograficznej).

Udato nam sie zrealizowad¢ wszyst-
kie zatozenia, dzieki czemu podniesli-
$my jakos$¢ pracy w grupie, uczniowie
rozwineli umiejetnosci jezykowe, kom-
petencje cyfrowe, podniesli poczucie
wtasnej wartosci i pewnosci siebie,
otworzyli sie, rozwineli kreatywnos¢.
Zrobilismy wspdlnie nawet wiecej, uda-

Cele projektu

jac sie na wizyte studyjng do Colegio
Paidos w Denii (Alicante/Hiszpania)!

Szkota stata sie bardziej rozpo-
znawalna i atrakcyjna; nawigzata re-
lacje z placéwkami edukacyjnymi
w Europie, co zaowocowato kolejny-
mi projektami i rewizytg Hiszpandw;
potwierdzita wysoki poziom projek-
téw, zdobywajac certyfikaty i odznaki
jakosci oraz szanse na uzyskanie tytutu
Szkoty eTwinning.

Korzysci dla obu klas (wtedy 2 i 4)
sg nie do przecenienia: starsi ucznio-
wie wspierali mtodszych w zadaniach
jezykowych; obie klasy rozwijaty kom-
petencje jezykowe w naturalnym $ro-
dowisku; uczniowie doskonalili swoje
umiejetnosci technologiczne; projekt
wzmocnit wiezi miedzy uczniami roz-
nych rocznikéw, co pozytywnie wpty-
neto na atmosfere w szkole oraz stato

+ rozwijanie umiejetnosci komunikacyjnych w jezyku angielskim ¢ skuteczna
komunikacja w jezyku ojczystym ¢ rozwoj kompetencji cyfrowych

+ ksztattowanie postawy otwartosci ¢+ zdobywanie wiedzy o innych kulturach
* rozwijanie kreatywnego myslenia ¢ rozwijanie umiejetnosci spotecznych


http://sp2nbobrz.szkolnastrona.pl/p,140,at-the-beginning-there-was-a-word
http://bit.ly/EWTbegingword

Komentarz jury

Bardzo dobrze zaplanowany
i zrealizowany projekt
jezykowo-kulturowy.
Rozwijajacy lingwistycznie,
o niebanalnych dziataniach.
Podczas sekwencyjnej

i dobrze udokumentowanej
wspotpracy uczniowie
przygotowali interesujgce
materiaty. Bardzo czytelna
TwinSpace z niezwykle
dostepnymi rezultatami
majacymi potencjat rezultatow
trwatych. Widoczna

praca uczniéw w grupach
miedzynarodowych. Na
pochwate zastuguje bardzo
szeroko prowadzone
upowszechnianie projektu.

sie poczatkiem dtugofalowej wspdt-
pracy klas (kolejne miedzynarodowe
inicjatywy).

Wspdlny udziat réznych klas wspart
edukacje wiaczajaca: uczniowie uczyli
sie przez wspdtprace, podczas ktorej
starsi wspierali mtodszych, a uczniowie
o réznych zdolnosciach uczyli sie od
siebie nawzajem. Za sprawg réznorod-
nych metod pracy nastgpito zniesienie
barier komunikacyjnych. My jako na-
uczyciele wymieniali$my sie doswiad-
czeniami i dobrymi praktykami z ko-
legami z innych krajéw, podnieslismy
kompetencje cyfrowe oraz jezykowe,
rozwinelismy umiejetnos$¢ budowania
relacji w miedzynarodowym srodowi-
sku edukacyjnym.

Byty tez i wyzwania. Dla dzieci,
zwtaszcza z mtodszej klasy, nietatwe
okazato sie wejscie w role poety. Po-
czatkowa trudnosc niespodziewanie
przyniosta dobre owoce: uczniowie za-
czelirymowac, a swiat poezji stat sie im
blizszy. Pewien ktopot sprawity warsz-
taty teatralne prowadzone w jezyku
angielskim, jednak i tu nastapit zwrot:
starsi pomogli mtodszym. Rzeczywi-
stym problemem okazata sie za to pred-
ko$¢ tacza podczas wideokonferencji.

Wykorzystatysmy prace w matych
grupach, nauczanie réwiesnicze, prace

z narzedziami cyfrowymi, metody ak-
tywizujace, elementy neurodydaktyki,
projektowanie zadan interdyscyplinar-
nych, metode przektadu intersemio-
tycznego oraz zadania wymagajace
kreatywnego podejscia. Uczestniczy-
lismy takze w wyjazdach (do sejmui se-
natu, do teatru — na warsztaty teatralne
zjezyka angielskiego i warsztaty teatru
lalek, do drukarni). Uczniowie nie byli
biernymi odbiorcami tresci, ale stali sie
ich autorami i wspottwdrcami, weiela-
jac sie w role pisarzy, wyktadowcéw,
aktorow iilustratorow. Nabywali umie-
jetnosci pracy zespotowej i odpowie-
dzialnego wykonywania zadan. Efekty
koncowe tworzyli wspdlnie.

Nie mogli tez doczekad sie zakon-
czenia projektu, poniewaz wigzato sie
ono z podsumowaniem pracy projek-
towej podczas gali, na ktéra byli zapro-
szenirodzice, nauczyciele oraz lokalne
wtadze. Uczniowie prezentowali przed
nimi swoje umiejetnosci oraz rezultaty
miedzynarodowej wspdtpracy.

W tym roku po raz kolejny re-
alizujemy miedzynarodowy projekt
eTwinning, ktorego jesteSmy pomy-
stodawczyniami. Biorg w nim udziat te
same klasy, poniewaz, jak wspomnia-
tysmy, postawitysmy na dtugofalowa
wspotprace. [ ]
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My Future Looks So Bright

Pragnetam zrealizowac projekt, ktory bytby wsparciem dla zadan
zwigzanych z orientacjg zawodowa w klasie pierwszej. Chciatam
sprawi¢, zeby spotkania zzawodami, rozmowy o nich byty ciekawe
i dla uczniéw, i dla mnie. Aby dzieki miedzynarodowej wspotpracy
uczniowie rozwineli krytyczne myslenie, mieli szanse uczyc sie we
wspolnocie, dostrzegac zaleznosci i zréznicowanie gospodarcze

Jolanta Okuniewska
Szkota Podstawowa

nr 13 im. Komisji Edukacji

Narodowej w Olsztynie,

woj. warmirisko-

-mazurskie

bit.ly/ETWfuturebright

7 miesigcy

Cypr, Motdawia, Portugalia, Rumunia

i spoteczne Europy.

rojekt spetnit wszystkie moje
oczekiwania. Dodatkowym
atutem byto zaangazowanie
w dziatania rodzicéw, kté-
rzy mieli za zadanie wykona¢ swoim
dzieciom sesje zdjeciowa we wtasnym
miejscu pracy. | tak dzieci byty foto-
grafowane w najnowoczesniejszej
sali operacyjnej szpitala, w gabinecie
dentystycznym, w aptece, u fryzje-
ra, w gabinecie adwokata... Nastep-
nie uczniowie zaprosili rodzicéw do
szkoty — opowiadali o ich zawodach

Cele projektu

i prezentowali zdjecia z sesji kolezan-
kom i kolegom. To zadanie wzbudzito
duzg ekscytacje — nawet uczniowie,
ktérzy na co dzien niezbyt chetnie
wypowiadaja sie na forum klasy, czuli
sie docenienii prezentowali sie bardzo
odwaznie. Byta to piekna lekcja spraw-
czosci — najpierw dla dorostych, a po-
tem — na ich przyktadzie - dla dzieci.
W ten wtasnie sposéb, poprzez mode-
lowanie zachowan, uczniowie uczg sie
najlepiej. Nauczyciele sie przekonali,
Ze nawet proste tresci mozna zreali-

* zapoznanie uczniéw z ciekawymi zawodami, zawodami wymierajgcymi

oraz profesjami wykonywanymi w najblizszym otoczeniu ¢ uswiadomienie

znaczenia kazdego zawodu dla dobra wspdlnego ¢ zachecanie uczniéw
do refleksji nad wtasnymi zainteresowaniami, talentami i mozliwosciami
ich rozwoju ¢ rozwazanie zawodoéw, ktére mogg staé sie hobby, oraz
hobby, ktére mogg przeksztatcié sie w zawdd ¢ doskonalenie logicznego
i krytycznego myslenia oraz wyciggania wnioskéw na podstawie
zgromadzonych informacji * éwiczenie umiejetnosci wspétpracy w parach
i grupach podczas realizacji wspolnych zadan ¢ realizacja zagadnien

z réznych obszaréw edukacyjnych (matematyka, jezyk polski, edukacja
plastyczna, muzyczna i przyrodnicza) w konteks$cie zawodéw


https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects/my-future-looks-so-bright/twinspace/pages/evaluation
http://bit.ly/ETWfuturebright 

zowac w sposdb atrakcyjny i angazu-
jacy, a rodzice poczuli sie prawdziwymi
partnerami szkoty i byli wsparciem dla
nauczyciela podczas trwania projektu.

Zaréwno zapraszanie do klasy
opiekunéw dzieci, jak i organizowa-
nie wycieczek do réznych miejsc pracy
spotkato sie z zyczliwoscig wszystkich
naokoto. Nie miatam zadnych trudno-
$ci podczas realizacji dziatan projek-
towych. Jedyne wyzwanie pojawito
sie przy organizacji spotkania online
z wolontariuszka Fundacji Dr Clown
- ale pomogli mi znajomi z medidéw
spoteczno$ciowych i w efekcie do-
szto do bardzo pieknego i wzruszaja-
cego wydarzenia.

Innowacja byta na pewno realiza-
cja zadan zwigzanych z doradztwem
zawodowym metoda projektu, i to
projektu miedzynarodowego! Ucznio-
wie zbadali (poprzez ogdlnodostepng
ankiete), jakie zawody najczesciej wy-
konuja rodzice podopiecznych naszej
szkoty, a potem poréwnali otrzymane
wyniki z danymi od partneréw pro-
jektu, czego zwienczeniem byta zywa
dyskusja na temat dominujacych pro-
fesji w poszczegdlnych krajach. W za-
daniach projektowych wykorzystywa-
lismy tez nowe technologie, choéby
sztuczng inteligencje do tworzenia
grafik przedstawiajgcych rézne profe-
sje, ktorych pozniej uzylismy podczas
wspotpracy miedzynarodowej. Ak-
tywnos¢ polegajaca na odgadywaniu
nazw zawoddow w jezyku angielskim
przyniosta duzo satysfakcji i zabawy
wszystkim partnerom.

Projekt sie skonczyt, a zaréwno
rodzice, jak i dzieci nadal wychodza
z pomystami spotkan z przedstawicie-
lami roznych zawoddw. Kontynuujemy
zatem te inicjatywel!

Zainspirowani dziataniami projek-
towymi, obecnie réwniez organizuje-

Komentarz jury

Niezwykle wazna i wartosciowa
tematyka, dobrze
skomponowana z programem
nauczania. Zaangazowanie
rodzicéw do projektu —

w celu zaprezentowania

swoich profesji — to bardzo
dobry pomyst zwiekszajacy
poczucie bezpieczenstwa dzieci
i aktywizujacy opiekundw.
Doskonate wykorzystanie
narzedzi TIK, w tym tez sztucznej
inteligencji, do tworzenia
obrazkow przedstawiajacych
zawody. Projekt swietny w swej
prostocie.

my dzieciom interesujgce aktywnosci.
Ostatnio odbylismy warsztaty lepienia
pierogow, ponownie wybieramy sie
na wycieczke do strazy pozarnej,
mamy zaplanowane warsztaty flory-
styczne. [ |
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Mysteries in the Mist

Pomyst narodzit sie z potrzeby potaczenia nauki jezyka angielskiego
z prawdziwg przygodg, ktéra zmotywuje ucznidéw do dziatania.
Wiedza o krajach anglojezycznych jest jednym z wymagan
Wojewddzkiego Konkursu Jezyka Angielskiego, w ktorym wielu
naszych uczniéw bierze udziat, dlatego chcielismy stworzy¢ cos,

co nie tylko pomoze im w przygotowaniach, ale tez sprawi,

ze nauka stanie sie ekscytujagcym doswiadczeniem.

Barbara Gtuszcz
Szkota Podstawowa
nr 4 im. Wtadystawa

Broniewskiego

w Zambrowie,

woj. podlaskie

bit.ly/ETWmysteriesmist

9 miesiecy

Francja, Hiszpania, Wtochy

ondyn, peten tajemnic i fascynu-
jacych miejsc, stat sie naturalnym
wyborem, a tytut ,Mysteries in
the Mist” idealnie oddaje atmos-
fere odkrywania nieznanego. Zamiast
tradycyjnych lekcji postawilismy na za-
gadki, escape roomy i wirtualne $ledz-
two. Tak powstat nasz projekt bedacy
historig uczniow, ktérzy niczym detek-
tywi odkrywajg sekrety ,mglistej me-
tropolii”. Czy osiggnelismy nasze cele?
Zdecydowanie! Uczniowie nie tylko
zgtebili wiedze o brytyjskiej kulturze,
ale przede wszystkim nauczyli sie pracy
zespotowej, logicznego myslenia i ko-
rzystania z nowoczesnych technologii.
A co najwazniejsze — poczuli, ze nauka
moze byc¢ fascynujgcg podrdza.
Odeszlismy od tradycyjnych me-
tod nauki na rzecz dynamicznej, petnej
interakcji edukacji. Zamiast uczy¢ sie

Cele projektu

suchych faktéw o Londynie, uczniowie
krok po kroku rozwigzywali tajemni-
ce tego miasta, zanurzajac sie w jego
atmosfere. Wciggneli sie w te historie
szybciej, niz ktokolwiek sie spodziewat.
Kazde zadanie byto jak element wiekszej
uktadanki - jedna zagadka prowadzita
do kolejnej, a kazdy rozwiazany szyfr
przyblizat ich do finatu. Poszukiwanie
artefaktéw w Brytyjskim Muzeum, fa-
manie koddéw w Covent Garden, tropie-
nie wskazowek ukrytych wzdtuz Tamizy
sprawito, ze ,przezyli” Londyn na wtasnej
skorze. Technologie, takie jak Genially,
Mentimeter czy StoryJumper, nie byty tu
tylko dodatkiem - staty sie narzedziami
do aktywnego uczenia sie. To projekt,
ktéry udowodnit, ze uczniowie najlepiej
ucza sie wtedy, gdy moga dziatac, ekspe-
rymentowac i samodzielnie dochodzi¢
do rozwiazan.

+ doskonalenie umiejetnosci jezykowych ¢ odkrywanie gtéwnych atrakcji

Londynu * rozwijanie kompetencji cyfrowych ¢ rozwijanie kreatywnosci

+ doskonalenie umiejetnosci wspotpracy w grupie


https://www.storyjumper.com/book/read/167467121/The-Tale-of-Professor-Orion
http://bit.ly/ETWmysteriesmist

Uczniowie doskonalili wspdtprace
w miedzynarodowych zespotach, umie-
jetnosci komunikacyjne i korzystanie
z nowoczesnych narzedzi, ktére przyda-
dzg im sie w przysztosci. Zamiast biernie
przyswajaé wiedze, aktywnie analizowali
i rozwigzywali problemy. Dla nauczycieli
byta to okazja do wyjscia poza schemat
tradycyjnej lekcji — zobaczylismy, jak
nauka moze wygladaé w bardziej dy-
namicznej i angazujacej formie. Szkota
podniosta natomiast prestiz i otrzymata
wyrdznienie za innowacyjne podejscie
do edukacji. Ale najwieksza wartoscia
byto cos, czego nie da sie zmierzyd
— prawdziwa satysfakcja ucznidw, ktorzy
poczuli, ze ich praca ma sens i ze moga
osiagna¢ wiecej, niz sie spodziewali.

Najwiekszym wyzwaniem byta koor-
dynacja wspotpracy miedzynarodowej
i zapewnienie, ze kazdy uczen bedzie
miat swéj wktad w projekt. Poczatkowo
niektorzy obawiali sie méwié po angiel-
sku w obecnosci réwiesnikéw z innych
krajéw. Musielismy znalezé sposob,
by stworzy¢ atmosfere, w ktorej kaz-
dy poczuje sie komfortowo. Pomogty
w tym interaktywne zadania — ucznio-
wie zaczynali od krotkich rozmoéw na
platformach edukacyjnych, stopniowo

przechodzac do bardziej ztozonych dzia-
tan. Z czasem nie tylko pokonali swoje
obawy, ale zaczeli aktywnie angazowad
sie w projekt, przejmujac inicjatywe
i proponujac wtasne pomysty. To byto
niezwykle budujace!

To nie byt pierwszy miedzynarodowy
projekt naszych ucznidw, ale z pewno-
$cig byt niezwykty. Po jego zakonczeniu
wielu ucznidéw przyznato, ze zrozumieli,
jak wazne sg umiejetnos$¢ wspotpracy,
kreatywnos¢ i logiczne myslenie. | choé
nie kazdy odwazyt sie méwic po angiel-
sku na wideokonferencjach, wszyscy
zobaczyli, ze jezyk obcy to nie tylko
gramatyka, ale narzedzie, ktore otwiera
drzwi do nowych mozliwosci. [ |

Komentarz jury

Bardzo innowacyjne i angazujace
uczniow dziatania — niczym

gra fabularna, rozwigzywanie
zagadek we wszystkich
zadaniach projektowych, a przy
tym pozwalajace zdobyc wiedze
i umiejetnosci. Dziatania Scisle
zwigzane z tematem projektu,
odpowiadajace zdefiniowanym
celom. Projekt prowadzony

w przejrzysty sposob, wedtug
wyznaczonego plany,

co przedstawia TwinSpace;
znakomita organizacja.
Kooperacje szkot partnerskich
zaplanowano i zrealizowano

na wysokim poziomie.

Na szczegdlng pochwate
zastuguje wspotpraca

uczniéw. Doskonale dobrane
narzedzia TIK. Innowacyjnosc,
zaangazowanie i rezultaty

na Najwyzszym poziomie.
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Podcast.us

Olga Gézdz
Szkota Podstawowa
nr 143 w todzi,

woj. tédzkie

bit.ly/ETWpodcastus

1 rok szkolny

Hiszpania, Wtochy

W dobie nowoczesnych technologii nauka jezyka nie musi
ograniczac sie do podrecznikéw i schematycznych ¢wiczen.
Dlaczego wiec nie siegna¢ po cos, co jest jednoczesnie
praktyczne, angazujace i nowoczesne? Tak narodzit sie nasz
pomyst — wykorzystanie podcastow jako narzedzia do rozwijania

umiejetnosci jezykowych uczniéw.

hcielismy czego$ wiecej niz

tylko poprawy gramatyki czy

poszerzenia stownictwa. Na-

szym celem byto przetamanie
bariery jezykowej, zwiekszenie ptynno-
$ci méwienia i co najwazniejsze — poka-
zanie uczniom, ze angielski moze by¢
czescig ich codziennych zainteresowan.
Postawilismy na autentycznos¢: rozmo-
wy o tym, co ich fascynuje, wspotprace
z rowiesnikami i samodzielne tworzenie
podcastow — od pomystu po gotowy
materiat! Uczniowie nie tylko ¢wiczyli
angielski w praktyce, ale tez odkryli,
jak podcasty moga stac sie ich wtasnym
narzedziem do nauki. Efektem korco-
wym byty nagrane przez nich wtasne
podcasty — petne energii, kreatywnosci

Cele projektu

i osobistego zaangazowania. Co wiecej,
pokazalismy, ze technologia i edukacja
mogg is¢ w parze, a nauka jezyka moze
by¢ przygods, a nie obowigzkiem.
Ten projekt to dowdd na to, ze kiedy
taczymy nauke z pasja, efekty mogg
nas zaskoczy<.

Uczniowie nie tylko szlifowali an-
gielski, ale przede wszystkim uzywali go
w praktyce, stuchali, mowili, pisali i two-
rzyli. Dzieki temu nie czuli, ze to kolejna
szkolna praca domowa, tylko co$, co
naprawde ma sens. Mogli wymieniac sie
pomystami z réwiesnikami z innych kra-
jow i zobaczy¢, ze jezyk to narzedzie do
komunikagji, a nie zestaw regut do zapa-
mietania. Po drodze zdobyli tez mndstwo
dodatkowych umiejetnosci, nauczyli sie

+ poprawa ptynnosci, umiejetnosci méwienia i stuchania ¢ przetamanie
trudnosci i barier w méwieniu po angielsku ¢ poszerzenie stownictwa

+ uatrakcyjnienie metod nauczania i uczenia sie jezyka ¢ zapoznanie

uczniéw z réznymi strategiami nauki jezykéw obcych ¢ wprowadzenie

do samodzielnosci w procesie nauki jezyka obcego poprzez stuchanie
podcastow ¢ zwiekszenie ilosci czasu spedzanego na stuchaniu i méwieniu

po angielsku dzieki podcastom


https://sp143lodz.pl/etwinning/projekt-podcast-us/
http://bit.ly/ETWpodcastus

Komentarz jury

Tematyka i dziatania stuzace
podnoszeniu umiejetnosci
postugiwania sie jezykiem
angielskim, ale w bardzo
nowoczesnej formie. Na
TwinSpace widoczne s3
wspolne dziatania szkot
partnerskich. Starannie
dobierane tematy kolejnych
odcinkow podcastu, zwigzane
Z zainteresowaniami uczniow,
pozytywnie motywowaty

ich do pracy. To bardzo
dobry projekt, ktéry moze

i powinien by¢ powielany
przez innych nauczycieli.
Zaplanowany, przeprowadzony
i podsumowany wWzorcowo.
Swietne rezultaty.

wspotpracy, krytycznego mysleniai kre-
atywnego podejscia do nowych tech-
nologii. Najwazniejsze jednak, ze zaczeli
pewniej postugiwac sie jezykiem angiel-
skim — zaréwno w rozmowach, jak i przed
mikrofonem. Dla mnie jako nauczyciela
ten projekt byt $wietng okazjg do tego,
zeby wprowadzi¢ do lekgji wiecej no-
wych metod nauczania, opartych na no-
woczesnych technologiach. Wspotpraca
zinnymi nauczycielami i rozwijanie umie-
jetnosci zwigzanych z podcastingiem byty
bardzo inspirujace. Ale najwieksza satys-
fakcje dato mi obserwowanie, jak ucznio-
wie przetamujg swoje bariery i nabierajg
pewnosci siebie.

Projekt byt realizowany z uczniami
klasy 7, czyli bedacymi w wieku, w kto-
rym czesto maleje motywacja do nauki.
Naszym zadaniem byto zatem pobu-
dzenie ich wewnetrznej motywagji.
Poczatkowo uczniowie, obcigzeni juz
licznymi obowigzkami szkolnymi, pod-
chodzilido pomystu dodatkowych zajec
z dystansem. Jednak juz po pierwszych
lekcjach, a szczegdlnie podczas nagry-
wania podcastéw, ich podejscie zmie-
nito sie diametralnie. Odzew byt bardzo
pozytywny, uczniowie $wietnie sie ba-
wili, angazujac sie w kreatywne zadania
i wspdtpracujac ze soba. Po zakoncze-
niu projektu zgodnie przyznali, ze do-
$wiadczenie to nie tylko rozwineto ich
umiejetnosci jezykowe, ale takze dato
im poczucie satysfakgji.

Najtrudniejsza okazata sie walka
z czasem. Kreatywne zadania, zwfaszcza
te wymagajace wspotpracy, potrzebujg
przestrzeni do rozwiniecia, a sztywne
terminy czasem bardziej przeszkadzaja,
niz pomagaja. Pisanie ciekawych scena-
riuszy do podcastow niektorym grupom
zajmowato wiecej czasu, a my musieli-
$my pilnowad, zeby wszystko byto go-
towe na czas. Dodatkowo technologia
bywa kaprysna, korzystalismy z tabletéw
i specjalnych mikrofondéw, wiec trzeba
byto zadbad, zeby sprzet dziatat bez
zarzutu, a nagrania miaty dobrg jakos¢.
Czasem to oznaczato dodatkowe po-
prawki i nagrywanie od nowa, co byto
kolejnym wyzwaniem. Mimo tych trud-
nosci udato nam sie wszystko dopigc,
a efekt korcowy byt tego wart.

Po takim sukcesie nie zwalniamy
tempa! Planujemy kolejne kreatywne
projekty — moze wideo, moze interak-
tywne materiaty? Chcemy jeszcze wie-
cej praktycznej nauki, miedzynarodowe;j
wspotpracy i innowacyjnej edukacji. To
dopiero poczatek. [ ]
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Spiel mit uns!

Marzena Sosinska
Szkota Podstawowa im.
Ojca Swietego Jana Pawta Il

w Stubicach,

woj. mazowieckie

bit.ly/ETWspielmituns

5 miesiecy

Polska, Turcja

Pomyst na projekt pojawit sie podczas spotkania w ramach

sieci samoksztatcenia i wspotpracy nauczycieli ,eTwinningowe
inspiracje nauczyciela jezyka obcego”. Jego celem byto stworzenie
uniwersalnej gry planszowej w wersji cyfrowej i analogowej,

do wykorzystania podczas lekcji jezyka niemieckiego

na roznych etapach nauki — od prostszych do bardziej

zaawansowanych tematow.

hciatam zaplanowad takie

dziatania projektowe, aby

uczestniczki sieci mogty reali-

zowac podstawe programowa
z jezyka niemieckiego (w kl. VII-VIII SP
i kl. 1 SPP), a jednocze$nie nawzajem
sie dopingowac przy ich realizacji. Ty-
tut projektu wymyslitysmy wspolnie
z czterema kolezankami z mazowiec-
kiej sieci. Nasza wspotpraca przebie-
gata bardzo dobrze, dzielitysmy sie
doswiadczeniem i pomagaty$my sobie
w réznych sytuacjach. Zalezato nam
takze na pozyskaniu partneréw zagra-
nicznych. Poczatkowo zgtosity sie czte-
ry nauczycielki: z Danii, Litwy i Turgji,

Cele projektu

ale do konca dotrwaty Turczynki, kté-
re byty bardzo zaangazowane i chetne
do wspotpracy. Nasze zatozenia i cele
zostaty zrealizowane, a projekt zostat
wyrdzniony Krajowa i Europejska Od-
znaka Jakosci eTwinning.

W Szkole Podstawowej im. Ojca
Swietego Jana Pawta Il w Stubicach
przeprowadzenie miedzynarodowe-
go projektu byto nowoscia. Rozpo-
wszechnianie projektu w kraju i za
granica otworzyto przed nasza pla-
cowka nowe mozliwosci, pozwolito na
wymiane do$wiadczen z nauczycielami
z innych szkot, nawiazanie i rozwija-
nie kontaktéw. Dla klasy projekt byt

+ stworzenie uniwersalnej gry planszowej, ktora jest dostepna w dwéch
wersjach: cyfrowej (Genial.ly) oraz analogowej (do druku) * rozwijanie

kompetencji komunikacyjnych, spotecznych i cyfrowych ¢ poszerzenie

zasobu stownictwa oraz rozwdj podstawowych umiejetnosci jezykowych

(produktywne i receptywne) ¢ nauka logicznego myslenia, rozwigzywania
problemow i rozwijania kreatywnosci ¢ spotkanie rowiesnikow z innych
krajow, nauka tolerancji i otwartosci ¢+ budowanie swiadomego

i bezpiecznego podejscia uczniéw do korzystania z zasobow internetu


https://view.genially.com/67cc79fb303d47335f8f5d40/video-presentation-spiel-mit-uns
http://bit.ly/ETWspielmituns

niezwykle wartosciowym doswiad-
czeniem edukacyjnym. Uczniowie
podniesli poziom umiejetnosci jezyko-
wych, poszerzyli stownictwo, ¢wiczy-
li komunikacje w jezyku niemieckim.
Praca nad gra planszowg pozwolitaim
rozwina¢ kreatywnos$¢, zdolnosci do
pracy zespotowej oraz umiejetnosci
rozwigzywania problemow. Dzieki ko-
operacji z réwiesnikami z innych kra-
jow otworzyli sie na réznorodnos¢. Dla
nauczycieli projekt byt z kolei szansa
na zastosowanie nowoczesnych me-
tod nauczania, a zarazem zrédtem
satysfakcji wynikajgcej z obserwacji
zaangazowania i postepow ucznidw.
Ponadto wspétpraca z nauczycielami
z innych krajow umozliwita wymiane
doswiadczen i dobrych praktyk, wzbo-
gacajac ich warsztat pracy.

Projekt pozwolit na wprowadzenie
kilku innowacji w nauczaniu. Zastoso-
wanie elementéw gamifikacji (tworze-
nie gier planszowych i granie w nie)
uczynito nauke bardziej atrakcyjna.
Wykorzystanie narzedzi TIK, takich jak
Canva, Genially i Padlet (oraz innych
opartych na sztucznej inteligencji),
pozwolito uczniom na rozwijanie kom-
petencji cyfrowych oraz nauke bez-
piecznego poruszania sie w sieci. Pro-
jekt promowat rowniez metode peer
learning polegajaca na tym, ze uczest-
nicy zajec uczg sie od siebie nawzajem,
wzmacniajac umiejetnosci komunikacji
i wspotpracy.

Skoordynowanie pracy szkét z Pol-
ski i zagranicy, ktérych poczatkowo
byto az12, i zarzadzanie tak duzg liczba
uczestnikow wymagato precyzyjnej
koordynacji i efektywnej komunikacji.
Réznice w organizacji roku szkolnego
nieco komplikowaty planowanie wspdl-
nych dziatan. Terminowos¢ wykonywa-
nia poszczegdlnych aktywnosci projek-
towych réwniez stanowita wyzwanie.

Nauczyciele musieli tez godzi¢ realiza-
cje projektu z codziennymi obowigz-
kami dydaktycznymi, co czesto pro-
wadzito do przecigzenia. Determinacja
ucznidéw i nauczycieli pozwolita jednak
na przezwyciezenie tych trudnosci.
Wazne byto biezace monitorowanie
postepdw i dostosowywanie dziatan do
potrzeb uczestnikow. Dzieki wspdlne-
mu wysitkowi i wsparciu projekt zakon-
czyt sie pomyslnie, przynoszac wiele
korzysci wszystkim zaangazowanym.
Planujemy kontynuowaé podobne
przedsiewziecia w przysztosci. Chcie-
libysmy realizowac kolejne inicjatywy
oparte na wspdtpracy miedzynarodo-
wej, ktore beda angazowad ucznidw
w kreatywne i innowacyjne dziatania.

Komentarz jury

Do realizacji dziatan
projektowych postuzono sie
nowoczesnymi i modnymi
aktywnosciami, atrakcyjnymi
dla mtodych ludzi, takimi jak
gry planszowe. Uczniowie,
pracujac nad wtasng grg, mieli
wptyw na jej ksztatt, aktywnie
uczestniczyli w tworzeniu
zadan, pytan, zagadek i zasad
w jezyku niemieckim, pomimo
ze byli dopiero na poziomie
Al. Projekt przyczynit

sie do poznania wielu
zagadnien poszerzajacych
wiedze; jest tez powigzany

z podstawami programowymi
réznych przedmiotow.
Wspotpraca miedzynarodowa
i wypracowane produkty sg
bardzo widoczne. Wykazano
takze trwatos¢ rezultatow.
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| miejsce

S.A.F.E. Supported — Aware
— Feeling Well — Engaged

Pomyst na projekt ,,S.A.F.E.” powstat jako kontynuacja
wczesniejszej inicjatywy ,, Hearts & Minds”, realizowanej

w tym samym partnerstwie w poprzednim roku. Oba projekty
miaty na celu promowanie osobistego i spotecznego dobrostanu
europejskich nastolatkéw, jednak tym razem uczniowie,

poza rozwijaniem umiejetnosci zarzagdzania emocjami,
skoncentrowali sie na ksztattowaniu kompetencji zyciowych

Iwona Jodtowska
Liceum Ogdlnoksztatcace
nr XI'im. Stanistawa

Konarskiego we Wroctawiu,

woj. dolnoslaskie

TwINSPACE
bit.ly/ETWsafe

CzAs TRWANIA PROJEKTU

8 miesigcy

KRAJE PLACOWEK PARTNERSKICH

Francja, Grecja, Hiszpania, Wtochy

ZeskANUJ koD QR,
ABY DOWIEDZIEC SIE WIECEJ O PROJEKCIE

zgodnie z modelem LifeComp.

ytut projektu odzwiercie-
dlat jego kluczowe zatozenia
— stworzenie wspierajagcego
i $wiadomego $rodowiska,
w ktérym mtodziez mogtaby otwarcie
mowic o swoich emocjach, budowad
poczucie przynaleznosci oraz wzmac-
nia¢ odpornos¢ psychiczng. Dzieki
aktywnemu zaangazowaniu uczniow
w prace zespotows, interaktywne fora

dyskusyjne oraz tworzenie materiatéw
edukacyjnych projekt bazowat na me-
todach aktywizujgcych i partycypacyj-
nych, ktore sprzyjaty przyswajaniu wie-
dzy. Pomimo wyzwan, takich jak bariera
jezykowa czy wrazliwos$¢ poruszanych
tematdw, uczniowie zbudowali atmos-
fere empatii i wzajemnego wsparcia,
co pozwolito na skuteczne przetama-
nie trudnosci.

Cele projektu

+ promowanie osobistego i spotecznego dobrostanu wsrdod europejskich

nastolatkéw ¢ podnoszenie sSwiadomosci na temat stabilnosci emocjonalnej

i poczucia spetnienia w zyciu * rozwijanie kluczowych i zyciowych kompetencji
uczniéw (LifeComp) w oparciu o cele edukacyjne i ramy kompetencyjne

+ wspieranie umiejetnosci wspotpracy, komunikacji, krytycznego myslenia

i kreatywnosci w miedzynarodowym srodowisku ¢ stworzenie zasobow
edukacyjnych promujacych zdrowie psychiczne i emocjonalne mtodziezy

+ budowanie poczucia przynaleznosci, empatii i wsparcia wsréd uczestnikow

+ rozwoj kompetencji jezykowych (EFL) i umiejetnosci cyfrowych

w praktycznym kontekscie



https://sites.google.com/view/etwinningsafe/home
http://bit.ly/ETWsafe

Komentarz jury

Modelowy projekt dotykajacy
waznej, angazujacej tematyki
dla uczniéw w kazdym wieku,
a zwtaszcza nastolatkow.
Jego mocng strong byta
wspotpraca uczniow

w grupie miedzynarodowe;.
Wypracowane rezultaty moga
postuzy¢ do realizacji kolejnych
projektow lub szkolnych lekgji
wychowawczych. Nalezy
podkresli¢ silne powigzanie
dziatan projektowych

z podstawami programowymi
kilku przedmiotow, szczegdlnie
jezyka obcego. Na pochwate
tez zastuguja jasne i klarowne
opisy zadan. Zastosowano
wszystkie wymagane
dziatania, w tym ewaluacje

i upowszechnianie. Narzedzia
TIK dobrane prawidtowo

i dobrze wykorzystane.
Finalny produkt, czyli strona
internetowa promujaca
dobrostan, wyjasniajaca
kluczowe pojecia zwigzane

ze zdrowiem psychicznym

i proponujgca rozwigzanie
problemow — rewelacyjna.

Mtodziez miata okazje porozumie-
wac sie po angielsku w autentycznych
sytuacjach i wzmocni¢ pewnos¢ siebie
w komunikacji. Projekt sprzyjat zdoby-
waniu umiejetnosci spotecznych, takich
jak wspotpraca, empatia i otwartosé na
inne kultury. Dzieki pracy nad zagadnie-
niami zwigzanymi z dobrostanem psy-
chicznym mtodzi ludzie nauczyli sie lepiej
rozpoznawac i nazywac swoje emocje,
co moze pomac im w przysztosci radzi¢
sobie ze stresem. Nauczyciele zdobyli
nowe doswiadczenia w zakresie metod
nauczania opartych na wspotpracy mie-
dzynarodowej i wzbogacili swéj warsztat
dydaktyczny. Kooperacja z partnerami
pozwolita tez na wymiane dobrych prak-
tyk, co moze by¢ inspiracjg do kolejnych
dziatan. Ostatecznie udato sie osiggnac
zamierzone cele — uczestnicy stali sie bar-
dziej Swiadomi swoich emodiji, nauczyli sie
konstruktywnie o nich rozmawiac i roz-
wineli kluczowe kompetencje XXI wieku.

Poruszanie wrazliwych tematow zwig-
zanych z samotnoscia, stresem, lekiem
czy niska samooceng mogto prowadzic¢
do emocjonalnych reakgji u uczestnikdw,
szczegolnie tych, ktorzy doswiadczali
podobnych problemdw w swoim zyciu.
Istniato ryzyko, ze rozmowy na temat
trudnych doswiadczen mogg przywotad
bolesne wspomnienia, dlatego staralismy
sie stworzy¢ bezpieczne i empatycz-
ne $rodowisko dla wszystkich uczniow,
a oni zaskoczyli nas otwartoscia i odwaga

wypowiadania sie. W razie koniecznosci
wsparcia emocjonalnego mogli liczy¢ na
pomoc szkolnego psychologa.

Wprowadzilismy innowacyjne roz-
wigzania, taczac podejscie oparte na
TBL (Task-Based Learning) i PBL (Pro-
ject-Based Learning) z nowoczesnymi
narzedziami cyfrowymi. Wykorzystanie
platform, takich jak Padlet, Answer-
Garden, Twinboard czy Lino, pozwolito
uczniom wyrazaé emocje i dzieli¢ sie
doswiadczeniamiw bezpiecznym srodo-
wisku. Realizacja projektu pokazata, jak
edukacja cyfrowa moze wspieraé rozwoj
emocjonalny mtodziezy, wzmacniajac jej
poczucie przynaleznosci i sSwiadomosé
wiasnych uczudé.

Projekt obejmowat réznorodne ak-
tywnosci: od dyskusji na forum, przez
elementy grywalizacji i wspdlne badania,
az po tworzenie produktéw koncowych,
takich jak strona internetowa i materiaty
edukacyjne. Publikacja efektéw konco-
wych (np. na stronie projektu, w me-
diach spotecznosciowych) data uczniom
poczucie, ze ich dziatania majg znaczenie
i moga wptynad na innych.

Cata spotecznosc szkolna przekonata
sie, jak wazne jest dbanie o zdrowie psy-
chiczne, a materiaty stworzone w projek-
cie postuzg takze przysztym rocznikom.
Dzieki e€Twinning szkota stata sie czescia
wiekszej europejskiej sieci edukacyjnej,
co otwiera droge do kolejnych wartoscio-
wych inicjatyw. [ |
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Il miejsce

Movie Makers

Szkoty partnerskie zaproponowaty nam wspadlng realizacje
projektu polegajacego na nakreceniu prawdziwych filmow
fabularnych, co zostato entuzjastycznie przyjete przez uczniow.
Zainteresowanie inicjatywg przekroczyto moje oczekiwania

do tego stopnia, ze stanowilismy najwieksz3 grupe pracujaca

Magdalena Brodzinska
Il Liceum Ogdlnoksztatcace
im. W. Szafera w Gorzowie

Wielkopolskim,

woj. lubuskie

TwINSPACE
bit.ly/ETWmoviemakers

CzAs TRWANIA PROJEKTU
1 rok szkolny

KRAJE PLACOWEK PARTNERSKICH
Hiszpania, Wtochy

ZeskANUJ koD QR,
ABY DOWIEDZIEC SIE WIECEJ O PROJEKCIE

ll:'h:l
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przy realizacji ,Movie Makers”.

raz z partnerami z Hisz-

panii i Wtoch postanowi-

lismy wykorzysta¢ nowe
technologie pozwalaja-

ce na krecenie filméw we wspdtpracy
miedzynarodowej. Najpierw w grupach
napisalismy scenariusze do dwdch ko-
medii, dwdch horroréw, thrillera, ro-
mansu, dramatu, filmu przygodowego
i zgatunku fantasy oraz science fiction.
Udato nam sie zrealizowad filmy na
podstawie wszystkich zaaprobowanych

scenariuszy, a takze wykonad plakaty fil-
mowe. W naszej szkole powstaty: obie
komedie, romans, film science fiction
i film fantasy. Na zakonczenie przygoto-
walismy tez mata ceremonie wreczenia
nagréd ,najwiekszym gwiazdom filmo-
wym” z Ill Liceum Ogdlnoksztatcgcego
w Gorzowie WIlkp.

Dzieki zaproszonemu do projektu
gosciowi specjalnemu uczniowie mieli
okazje poszerzy¢ wiedze na temat tech-
niki filmowej, pracy operatora kamery

Cele projektu

+ rozwijanie umiejetnosci ucznidéw w zakresie nowoczesnych technologii
poprzez tworzenie produkcji medialnych ¢ zwiekszenie zdolnosci uczniow
do wyrazania sie za pomoca réznych mediéw ¢ zachecanie do krytycznego
myslenia na temat tresci zawartych w filmach i do réznych sposobéw narracji
+ doskonalenie poziomu jezyka angielskiego, umozliwienie przyswojenia
nowego stownictwa zwigzanego z filmografia i opowiadaniem historii *
doskonalenie wymowy uczniéw dzieki nagrywaniu dialogéw, petnieniu roli
lektora oraz komunikacji zinnymi ¢ doskonalenie umiejetnosci pisania przy
okazji tworzenia scenariuszy, dialogéw i opiséw ¢ wzmacnianie uznania

dla réznorodnosci kulturowych, promowanie tolerancji ¢ zrozumienie sity
oddziatywania i wptywu mediéw na zycie w nowoczesnym spoteczenstwie,
pomoc uczniom w krytycznym podejsciu do tresci przekazywanych

w mediach



https://shorturl.at/NYkFz
http://bit.ly/ETWmoviemakers

Komentarz jury

Bardzo kreatywny projekt
taczacy kompetencje medialne,
techniczne i kulturowe,
zrealizowany w ciekawej
formie. Na pozytywna

opinie zastuguje wspotpraca
partnerow — zarowno uczniow,
jak i kadry. Technologie
informacyjno-komunikacyjne
wykorzystano na odpowiednim
poziomie. Zrealizowano
wszystkie niezbedne etapy
projektowe, w tym proces
ewaluacji poréwnawczej

oraz upowszechnianie.

Zwraca uwage olbrzymie
zaangazowanie uczniéw, ich
motywacja, a efekty koncowe
— filmy — s bardzo dobre.
Brawo dla wszystkich!

czy podstawowych pojeé zwigzanych
z przemystem filmowym. Wszyscy za-
angazowani w projekt byli niezwykle
kreatywni: niektérzy z uczniow wcielili
sie w role aktorow, inni pisali scenariu-
sze, jeszcze inni staneli za kamera w roli
operatoréw; osoby utalentowane pla-
stycznie tworzyty grafiki do filméw
i plakaty, duza grupa pomagata przy re-
kwizytach, szukaniu pleneréw do zdje¢,
organizowaniu pracy i dbaniu o dobra
atmosfere na planie. Uczniowie rozwi-
neli tez umiejetnosci jezykowe, ponie-
waz nad wszystkim pracowali w jezyku
angielskim. Niezaprzeczalna korzyscia
byta rowniez integracja. Wspdlna praca
z tak znakomitymi partnerami sprawita,
ze poczulismy sie odpowiedzialni za ca-
tosc przedsiewziecia.

Aja - jako nauczyciel - zmierzytam
sie z pracg montazysty i osoby zajmu-

jacej sie efektami specjalnymi i odkry-
tam, ze jest to niezwykle wymagajace,
ale tez satysfakcjonujace zajecie. Nieco
sie stresowatam kwestiami techniczny-
mi, Np. uzyciem green screenu, tak aby
w jednej scenie filmu mogli wystapi¢
uczniowie z dwoch réznych szkédt. Na-
lezy zaznaczy¢, ze stworzenie chocby
jednego filmu, w ktorym wystepujg ak-
torzy z dwdch réznych szkédt, byto bar-
dzo duzym wyzwaniem. Wymagato nie
tylko szczegdtowego planowania, ale
tez doskonatej wspdtpracy i umiejetno-
$ci technicznych. Nasi uczniowie wyka-
zali sie dyscypling, zdolnosciami organi-
zacyjnymi i artystycznymi. A ja bardzo
polubitam swoje nowe zajecie i pokona-
nie przeszkod sprawito mi wiele radosci.
Jedna z nich byt na pewno ograniczony
czas na krecenie i montaz filméw. Przy
nastepnych projektach z pewnoscig do-
pracujemy kwestie planowania.

Udziat w dziataniach projektowych
pozwolit uczniom przezy¢ wiele nieza-
pomnianych chwil. Nie tylko zrealizowali
podstawe programowa z jezyka angiel-
skiego, ale wykorzystali do tego swoje
zdolnosci i talenty, ktére na ogdt roz-
wijajg poza szkota. Dodatkowo ucznio-
wie bytych klas pierwszych poczuli sie
zmotywowani do udziatu w kolejnych
projektach miedzynarodowych. Uda-
to nam sie w szkole utworzy¢ klase
eTwinning, ktéra realizuje dwa nowe
projekty. ,Movie Makers” byt tez po-
czatkiem kilku ciekawych przyjazni. m
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Il miejsce

Sexual Education and Sexual
Health Care #eTwinnovation

Projekt jest wspolnym wysitkiem na rzecz informowania

i pogtebiania wiedzy dotyczacej zdrowia seksualnego. Obejmuje
nie tylko takie zagadnienia, jak ukfad rozrodczy, ochrona przed
niechciang ciaz3, metody antykoncepcji czy choroby przenoszone
drogg piciows, ale réwniez tematyke dotyczaca ekspresji
tozsamosci ptciowej, ptci biologicznej i spotecznej, orientacji,
roznorodnosci seksualnej, a wreszcie kwestie wzajemnego

Agnieszka Mitela
IV Liceum Ogolnoksztatcace
im. ptk. pil. Eugeniusza

Horbaczewskiego

w Zielonej Gérze,

woj. lubuskie

TwINSPACE

bit.ly/ETWsexedhealth

CZzAs TRWANIA PROJEKTU

6 miesiecy

KRAJE PLACOWEK PARTNERSKICH
Grecja, Hiszpania, Litwa, Niemcy, Wtochy

ZeskANUJ koD QR,
ABY DOWIEDZIEC SIE WIECEJ O PROJEKCIE

szacunku i zgody w relacjach.

oncepcja dziatan zrodzita sie
podczas wyjazdu uczniow IV
LO w Zielonej Gérze na Rodos,
ktéry miat miejsce w ramach
realizacji projektu €Twinning ,Nasza
wirtualna mapa z atrakcjami regionu”.
To od niego zaczeta sie ta wyjatkowa
przygoda! W trakcie rozmdw z grecka
nauczycielka jezyka niemieckiego poja-
wit sie pomyst na inicjatywe dotyczaca
tematyki zdrowia i dorastania.

I tak w listopadzie 2023 roku rozpo-
czelismy realizacje nowego projektu,
ktory objat mtodziez pierwszych klas
licealnych z siedmiu szkdt, wpisujac
sie w ramy lekgcji biologii, jezyka no-
wogreckiego i jezyka niemieckiego.
Podjete dziatania dobrze oddaty row-
niez synergie programow eTwinning
i Erasmus+, a nasi greccy partnerzy
(wspomniana wspdtzatozycielka pro-
jektu wraz z nauczycielami i uczniami)

Cele projektu

+ pogtebienie czesci programu nauczania biologii dotyczacego uktadu
rozrodczego o kwestie zdrowia seksualnego w celu zminimalizowania
podejmowania przez mtodziez ryzykownych zachowan ¢ zaznajomienie
uczniéw z takimi pojeciami, jak pte¢, tozsamosé ptciowa, ekspresja ptciowa,
orientacja seksualna i zwigzang z nimi terminologig ¢ przetamanie stereotypéw
odnoszacych sie do seksualnosci cztowieka ¢ kultywowanie empatii dla oséb,
ktore nie przynalezg do dominujacych kategorii seksualnych, i tworzenie
klimatu akceptacji dla réznorodnosci ¢ stworzenie wspierajacego srodowiska
dla ucznidw, ktoérzy sa w trakcie odkrywania swojej tozsamosci



https://www.facebook.com/share/v/1AYTCko1an/
http://bit.ly/ETWsexedhealth

Komentarz jury

Projekt bardzo pouczajacy,
przynoszacy uczniom wiele
korzysci. Jego temat to

,wielki nieobecny” w polskiej
edukagji. Dziatania projektowe
zdecydowanie wypetnity te
luke — informujac, sktaniajac
do myslenia i refleksji, uczac

i pogtebiajac wiedze na temat
zdrowia i edukacji seksualnej.
Na pochwate zastuguje praca
uczniéw w miedzynarodowych
grupach. Dziatania
przedstawione sg w atrakcyjny
sposob, a dodatkowym

atutem jest realne spotkanie
mtodziezy. Projekt bardzo
dobrze zaplanowany (tacznie
z kwestionariuszem badajgcym
wiedze uczestnikow na

samym poczatku) i wpisany

w podstawe programowa.
Dobry rezultat koncowy
(podcasty nagrane przez
uczniow), pokazujacy
zaangazowanie wszystkich
partnerow.

odwiedzili nas w kwietniu 2024 roku
w Zielonej Gorze.

Projekt dotyczyt szerokiego zakre-
su zagadnien zwigzanych ze zdrowiem
seksualnym, istotnych w kontekscie
wyzwan, przed ktérymi stoi dzisiejsza
miodziez. Poruszane tematy nie tylko
realizowaty edukacje prozdrowotng, ale
wpisaty sie rowniez w szerszy kontekst
wartosci europejskich i edukacji obywa-
telskiej, przyblizajac, czym sa godnosé
i prawa cztowieka, wolnos¢, demokra-
cja, rbwnouprawnienie, tolerancja, so-
lidarnos¢.

We wspdtpracy online korzystalismy
z nowoczesnych technologii, umoz-
liwiajac uczniom dyskusje, tworzenie
materiatéw edukacyjnych i wymiane
doswiadczen z rowiesnikami ze szkot
partnerskich. Celem byta nie tylko
edukacja, ale tez rozwijanie $wiado-
mosci na temat réznic kulturowych,
rozumienie globalnych wyzwan zdro-
wotnych i promowanie zdrowych nawy-
kéw. Uczniowie wcielali sie w rézne role,
wymieniali wiadomos$ciami, wyszukiwali
informacje, tworzyli filmy, tym samym
doskonalac umiejetnosci jezykowe i za-
poznajac sie z terminologig w jezyku
angielskim i niemieckim. Wyzwaniem
dla mnie, jako nauczycielki jezyka nie-
mieckiego, byto prowadzenie projektu
rowniez po angielsku, ale postaratam sie
temu sprostac.

Uczniowie poczatkowo byli nie-
$miali, poniewaz tematyka projektu
wcigz pozostaje w Polsce pewnego ro-
dzaju tabu. Jednak w trakcie realizacji

zadan nabierali pewnosci siebie i stop-
niowo sie otwierali, tworzac m.in. nie-
samowite prezentacje i podcasty. Takie
podejscie zdecydowanie odbiegato od
schematycznych lekcji z podreczni-
kiem. Zadania odbywaty sie w grupach
z rowiesnikami z innych krajow, dzieki
czemu uczniowie stopniowo przeta-
mywali bariere jezykowsa, poznawali
inne sposoby myslenia i inne zwycza-
je. Systematycznie wypetniali rowniez
ankiety ewaluacyjne, ktérych wyniki
potwierdzity ich satysfakcje z udziatu
w projekcie.

Sadze, ze wszyscy nauczyciele po-
dejmujacy dziatania w ramach progra-
mu eTwinning mysla podobnie i staja
sie wielkg rodzing, przyjaciotmi, ktérzy
szukaja nowych rozwigzan, spedzajac
czasami setki godzin przed kompute-
rem. Te projekty to nie tylko wspaniata
okazja do wymiany doswiadczen, nauki
jezyka, rozwijania kolejnych umiejetno-
$ci i mozliwosc zdobycia przyjaciot, ale
tez potwierdzenie, ze mtodziez wsze-
dzie mysli podobnie, ma te same trud-
nosci i potrzebuje od nas — nauczycieli
— wzmocnienia i wsparcia. |
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Pomyst na ,,Bee Friend” narodzit sie w trakcie realizacji naszego
szkolnego projektu ,Be Active and Creative” w ramach programu
Erasmus+. Chciatysmy stworzy¢ cos wyjatkowego — co potaczytoby
edukacje ekologiczng, sztuke, nowoczesne technologie

i wspotprace miedzynarodows. A poniewaz temat pszczét i ich
znaczenia w ekosystemie jest niezwykle wazny, uznatysmy,

ze bedzie to swietna okazja, aby uczniowie nie tylko zdobyli wiedze,

ale takze nauczyli sie dziatac.

ytut ,Bee Friend” odzwiercie-
dla idee projektu — dazenie
do tego, aby uczniowie stali
sie prawdziwymi przyjaciotmi
pszczot, czyli osobami, ktore nie tylko
podziwiaja te owady, ale takze podej-
muja dziatania na rzecz ich ochrony.
Zatozeniem projektu byta edukacja
przez dziatanie — uczyli sie o pszczotach
i bioréznorodnosci, ale takze zaktada-
li taki kwietne, prowadzili kampanie
spoteczng, budowali domki dla dzikich
owadow zapylajacych, a nawet produ-
kowali ekologiczne mydta z miodem
i suszonymi kwiatami!
Najbardziej ekscytujgcy czescig
projektu byt wyjazd uczniéw do Rzymu,

gdzie wspdlnie z wtoskimi partnerami
realizowalismy kolejne dziatania. Praco-
walismy w miedzynarodowych zespo-
tach, uczylismy sie od siebie nawzajem
i budowalismy relacje, ktére wykraczaty
poza wymiane szkolnych doswiadczen.
Czy osiggnelismy zamierzone cele? Ab-
solutnie tak! Uczniowie byli niesamowi-
cie zaangazowani, a ankiety koncowe
pokazaty, ze nie tylko zdobyli nowa wie-
dze, ale takze... chcieliby wzigé udziat
w kolejnym takim projekcie. Co wiece;j,
wypracowane materiaty, jak magazyn
edukacyjny czy e-book, bedg mogty
stuzy¢ innym uczniom przez kolejne
lata. To pokazuje, ze projekt pozostawit
po sobie trwaty $lad.

Cele projektu

+ podnoszenie $wiadomosci ekologicznej w spotecznosci szkolnej

* poznanie zycia pszczét i innych owadéw zapylajacych * sadzenie roslin
miododajnych w przyjaznym dla pszczé6t ogrodzie * udziat w dziataniach
artystycznych ¢ zaangazowanie w kampanie spoteczng na rzecz ochrony
pszczo6t ¢ tworzenie ekologicznych mydet z miodem, kwiatami i ziotami



https://tiny.pl/qs0knfmx
http://bit.ly/ETWbeefriend

Komentarz jury

Projekt eTwinning wspierat
dziatania mobilnosciowe
realizowane w ramach
programu Erasmus. Duza czesc
zadan oparta na e-wspotpracy
pomogta dzieciom w integragji
przed wyjazdem do kraju
partnerskiego. Projekt
wyréznit sie pomystem na
realizacje tematyki szeroko
rozumianej ochrony srodowiska
oraz wysokim stopniem
zaangazowania partnerow.
Opisane liczne dziatania
bardzo dobrze integruja sie

z podstawa programowa.
Widoczny jest zrébwnowazony

i solidarny wktad szkot
partnerskich w realizacje
celéw. Wypracowane rezultaty
(miekkie i twarde) sa powiazane
z celami projektu i moga
stanowic ciekawe i przydatne
materiaty pogladowe dla
odbiorcow zainteresowanych
podobng tematyka.

Korzysci byty ogromne, zaréwno
dla ucznidw, jak i dla nas — nauczycie-
li. Po pierwsze, szkota zyskata piekne
kwietne ogrodki z roslinami miododaj-
nymi, domki dla owaddw zapylajacych
i materiaty edukacyjne, ktore beda
wykorzystywane przez kolejne rocz-
niki. Dla mnie i mojej kolezanki projekt
byt okazjg do rozwoju zawodowego. Ja
poszerzytam swoje stownictwo w jezy-
ku angielskim, ona nauczyta sie obstugi
narzedzi TIK oraz prac ogrodowych. Co
wazne, pracowaty$smy w petnym poro-
zumieniu — kazda z nas miata swoje za-
dania, ale wszystkie decyzje podejmo-
watysmy razem, co sprawito, ze projekt
byt spojny. A uczniowie? Dla nich to byta
przygoda! Rozwineli umiejetnosci jezy-
kowe, techniczne i spoteczne, nauczyli
sie pracowad w grupie, zobaczyli, jak
ich dziatania moga realnie wptywad na
otoczenie. Wyjazd do Rzymu sprawit, ze
wielu z nich po raz pierwszy pracowato
w miedzynarodowym srodowisku, co
dodato im pewnosci siebie. Dzieki pro-
jektowi nasza szkota zyskata wieksze
doswiadczenie w realizacji miedzynaro-
dowych inicjatyw, a sukces ,Bee Friend”

sprawit, ze czujemy sie jeszcze bardziej
zmotywowani do podejmowania kolej-
nych wyzwan!

Jak w kazdym projekcie miedzyna-
rodowym nietatwe byto zaangazowa-
nie wszystkich uczniow, bo niektdrzy
obawiali sie jezyka angielskiego, inni
woleli techniczne zadania, ale finalnie
kazdy znalazt swoje miejsce. Sporym
znakiem zapytania byto wysiewanie ro-
$lin miododajnych, ktore wymienilismy
z whoskimi partnerami — czy ich nasio-
na poradza sobie u nas? A nasze u nich?
Nie byto pewnosci, ale efekt przerdst
oczekiwania! Uczniowie pielegnowali
je zogromnym zaangazowaniem — Co-
dziennie podlewali, plewiliiz duma ob-
serwowali, jak rosliny rosna.

Projekt pokazat, ze nauka moze by¢
praktyczna, a dziatania podejmowane
przez ucznidw maja sens i wptyw na
rzeczywistosc. Widzieli, ze ich wysitek
ma znaczenie, co zwiekszyto ich moty-
wacje. Czy planujemy kolejne projekty?
Oczywiscie! Nie wyobrazamy sobie juz
naszej pracy bez projektow eTwinning,
chcemy nadal angazowad uczniow
w miedzynarodowe inicjatywy. [ ]
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9 miesiecy

Butgaria, Francja, Hiszpania, Motdawia,
Stowenia, Szwecja, Turcja, Wiochy

»MeteoroloKids” to projekt dla matych badaczy swiata pogody

i przyrody. W dzisiejszych czasach pogoda i przyroda s3 ze sobg
Scisle powigzane. Pogoda odgrywa kluczowa role w funkcjonowaniu
przyrody, determinujgc wiele proceséw, takich jak wzrost roslin,
migracje zwierzat czy zmiany w ekosystemie. To dlatego istotne jest,
aby dzieci juz od najmtodszych lat zdawaty sobie sprawe, jak wazne
jest zachowanie rownowagi w srodowisku naturalnym.

omyst na projekt to pomyst

na przysztosé. To pomyst na

to, jak nauczy¢ najmtodszych

zrozumienia tych zaleznosci,
aby to oni mogli w przysztosci chro-
ni¢ nasza planete. Dzieci w wieku
przedszkolnym s bardzo wrazliwe na
zmiany klimatyczne, na zto, jakie dzie-
je siew przyrodzie. Dla przedszkolaka
wazny jest kazdy kwiatek, robaczek
i kazda puszka czy papierek rzuco-
ny na trawe. Martwig sie, gdy trawa
schnie, zwierzeta nie majg co pi¢ lub
gdy silny wiatr tamie posadzone przez
nich drzewa. Chca wiedzie¢, dlaczego

Cele projektu

tak sie dzieje i kto jest temu winien.
| tu pojawia sie projekt ,Meteorolo-
Kids”, ktory wprowadza w tajemnice
meteorologii, w $wiat peten dziatan,
odkry¢ i naukowych eksperymentow.
Wiedza na temat zjawisk pogodowych
nie tylko interesuje dzieci, ale takze
pomaga im rozwija¢ umiejetnosci ob-
serwacyjne i analityczne. Dzieki temu
najmtodsi bedga lepiej przygotowani
do zrozumienia $wiata, ktory ich ota-
cza, atakze do podejmowania bardziej
Swiadomych decyzji w przysztosci.
Przeciez my, dorosli, wiemy, ze to wta-
$nie dzisiejsi mali meteorolodzy beda

+ podniesienie Swiadomosci na temat pogody, zagadnien z nig

zwiazanych, tak aby dzieci mogty swiadomie podejs¢ do tematu zmian
klimatycznych * nabywanie i pogtebianie wiedzy na temat gtéwnych zjawisk
meteorologicznych + nauka samodzielnego poszukiwania i analizowania
zdobytych informacji # zachecanie i motywowanie dzieci do poznawania
zjawisk atmosferycznych w sposéb aktywny, twérczy, dociekliwy i wytrwaty

+ rozwijanie ekspresji tworczej, poczucia wtasnej wartosci poprzez

mozliwos¢ osiggniecia sukcesu, uwrazliwianie na potrzebe samorozwoju
+ integracja grupy, rozwijanie postawy kolezenstwa, tolerancji


https://pp18jz.szkolnastrona.pl/p,753,meteorolokids
http://bit.ly/ETWmeteorolokids

Komentarz jury

Bardzo dobry projekt, zarowno
w zakresie tematyki, pomystu,

innowagji, jak i samej realizacji.
Zwrocenie szczegolnej

uwagi na zmiany klimatyczne

i ich konsekwencje. Ambitne

i dobrze przeprowadzone
dziatania. Organizacja

i dokumentacja na medal.

ksztattowad swiat, w jakim przyjdzie
nam zy¢ za dziesie¢, dwadziescia lat.

Nasi mali meteorolodzy poréwnali
pogode w krajach partnerdw, two-
rzyli i przedstawiali wtasne prognozy,
badali zmiany pogody w swoich mia-
stach, a takze ich wptyw na kondycje
planety. Prowadzone dziatania miaty na
celu zachecanie dzieci do poznawania
zjawisk atmosferycznych. Odbywaty sie
poprzez samodzielne doswiadczanie,
poszukiwanie, odkrywanie, zdobywanie
i utrwalanie wiedzy oraz dochodzenie do
wnioskéw. Moja rola jako nauczyciela
czesto polegata na tym, aby by¢ obok
i pomdc w razie potrzeby. Dziatania te
rozwijaty ekspresje twdrcza, uwrazli-
wiaty na potrzebe samorozwoju, in-
tegrowaty grupy, uczyty kolezenstwa,
tolerangji, wzmacniaty poczucie wtasnej
wartosci. Bardzo wazng role odgrywata
praca zespotowo-zadaniowa.

Podczas realizacji zadan powstaty
piekne prace plastyczne, chmury wyra-
zowe, galeria prac dzieci, ksigzka przed-
stawiajgca gtoéwne zjawiska atmosfe-
ryczne — ilustrowana przez dzieci. Na
bazie przeprowadzonych przez dzieci
obserwacji przygotowalismy ,Raport
pogodowy”. Przystowia o pogodzie,
funkcjonujace w poszczegdlnych kra-
jach, postuzyty nam do stworzenia inte-
raktywnej mapy i gier w LearningApps.
Samodzielnie nagrali$my prognoze dla
kraju partnerskiego. Wraz z partnera-
mi stworzylismy ksigzke o zmianach
klimatycznych, w ktérej pokazalismy,
jak moze wygladac nasza planeta, gdy
bedziemy o nig dbac oraz... kiedy o nigj
zapomnimy. Zorganizowalismy tez spo-
tkania z osobami na co dzien zajmuja-
cymi sie sprawami Ziemi i klimatu we
Wtoskiej Agencji Kosmicznej: astro-
fizyk dr Mariag Elena Cianfanelli oraz
fizykiem Ziemi dr Elisg Terenghi. Do
dziatan wiaczylismy rodzicéw, tworzy-

lismy wspolne gry, filmy, prezentacje,
organizowalismy spotkania partnerdw
projektowych: nauczycieli i dzieci.
Wycieczki terenowe pozwolity nam
bezposrednio obserwowad zmiany po-
godowe i zjawiska atmosferyczne. To
doskonata okazja do praktycznego sto-
sowania zdobytej wiedzy oraz zache-
cenia najmtodszych do samodzielnych
analiz. Nie trzeba by¢ specjalista, aby
rozbudzi¢ w dzieciach zainteresowa-
nie zjawiskami pogodowymi. Wystarczy
odrobina kreatywnosci i checi.
Pamietajmy, ze edukacja od naj-
mtodszych lat jest kluczem do budo-
wania $wiadomych obywateli, gotowych
dbacd o nasza planete. Mam nadzieje, ze
dziatania projektowe nie tylko poszerzy-
ty horyzonty dzieci, ale takze zmotywo-
waty je do dziatania, rowniez w przyszto-
$ci, na rzecz ochrony $rodowiska. ™
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News

Ideg projektu byto wyposazenie uczniow szkét srednich

w wiedze i umiejetnosci potrzebne do stania sie swiadomymi

i zaangazowanymi obywatelami. Tytut ,Voices and News”
odnosi sie do gtownych zatozen projektu, m.in. wyszukiwania,
analizowania i krytycznej oceny przekazow medialnych, a takze
podejmowania dziatan — wykorzystujac mozliwos¢ informacji

i komunikacji — stuzacych zmienianiu $wiata na lepsze.

czniowie przejeli odpowie-

dzialno$¢ za zadania pro-

jektowe i skutecznie wspot-

pracowali z réwiesnikami
z krajow partnerskich. Obserwacja
innych kultur i wspdlne omawianie
problemow istotnych dla catego $wia-
ta przyczynity sie do lepszego zrozu-
mienia wartosci europejskich, takich
jak godnos¢, wolnosé, demokracja,
réownosé, prawa cztowieka, pluralizm,
niedyskryminacja, tolerancja, sprawie-
dliwos$¢, solidarnos¢. Uczestnicy pro-
jektu rozwineli umiejetnosé korzysta-
nia z mediow, nauczyli sie krytycznej
analizy i tworzenia tresci medialnych.
Podczas zadan polegajgcych na oce-

nianiu informacji, identyfikowaniu
stronniczos$ci wypowiedzi i formuto-
waniu wnioskéw poprawili zdolnosé
krytycznego myslenia. Zdobyli bie-
gtosc w zakresie korzystania z narzedzi
cyfrowych. Rozwineli rowniez kompe-
tencje w zakresie jezyka angielskiego,
takie jak stuchanie (m.in. ogladali wia-
domosci, filmiki na YouTubie), czyta-
nie (wyszukiwali informacje), pisanie
(tworzyli tresci dziennikarskie) i wypo-
wiedzi ustne (wyrazali wtasna opinie,
argumentowali i brali udziat w dysku-
sji), oraz znacznie wzbogacili zaséb
stownictwa. Rozwijali tez umiejetnosci
miekkie: wspdtprace, komunikatyw-
nos¢, kreatywnosc i organizacje pracy.

Cele projektu

+ podniesienie swiadomosci ucznidow na temat kwestii o znaczeniu
globalnym, takich jak zmiany klimatu, réwnos¢ ptci, kryzys uchodzczy,
fake newsy ¢ promowanie wartosci europejskich ¢ rozwijanie umiejetnosci
jezykowych w zakresie jezyka angielskiego * rozwijanie umiejetnosci
korzystania z mediow ¢ rozwijanie krytycznego myslenia ¢ rozwijanie

umiejetnosci cyfrowych * rozwijanie umiejetnosci miekkich ¢ rozwijanie

niezaleznych umiejetnosci badawczych



https://shorturl.at/fPpVg
http://bit.ly/ETWvoicesnews

Uczniowie pracowali w matych
grupach (w tym miedzynarodowych),
wykonujgc zadania w ramach projektu,
a takze prowadzili samodzielne bada-
nia. Stworzyli wspdlnie e-gazete ,Voices
and News” i transmisje wiadomosci, co
zapewnito praktyczne, rzeczywiste
doswiadczenia edukacyjne. Sesje wza-
jemnej oceny usprawnity nauke poprzez
konstruktywne informacje zwrotne,
aintegracja technologii, wykorzystuja-
cardzne narzedziaiforainternetowe na
platformie eTwinning, znacznie utatwi-
ta wspotprace.

W ankietach i rozmowach ze mna
uczniowie stwierdzili, ze mieli duza sa-
tysfakcje z udziatu w projekcie, uznali go
za odskocznie od rutyny i tradycyjnych
lekcji angielskiego. Dobrze sie bawili,
zamieszczajac swoje ,introductions”
z zabawnymi (mowigcymi) avatarami,
piszac artykuty do e-gazety, wcielajac
sie w role reporteréw/prezenteréw
wiadomosci, rozwiazujac quizy i grajac
w gry jezykowe, dyskutujac na forum
i podczas spotkania online z réwiesni-
kami ze szkét partnerskich; na forum
tym wyrazili réwniez cheé wspdtpracy
przy nastepnym projekcie.

Dla szkoty udziat w tego typu mie-
dzynarodowej inicjatywie jest rodzajem
promocji. Upowszechnianie projektu
i zamieszczenie informacji o nim na
stronie internetowej szkoty i szkolnym
Facebooku sprawito, ze nauczyciele,
ktorzy nie mieli weczesniej doswiad-
czenia z projektami eTwinning, dowie-
dzieli sie, jak taki projekt przebiega,
i wyrazili che¢ wziecia udziatu w podob-
nych inicjatywach.

Realizacja projektu miedzynarodo-
wego wiaze sie oczywiscie z nawigza-
niem przyjaznych kontaktéw ze szko-
tami z innych krajéw i daje mozliwos¢
wspodlnego uczestniczenia w kolejnych
inicjatywach eTwinning oraz Erasmust+.

Niedawno otrzymatam propozycje
wziecia udziatu w projekcie Erasmus+ od
partnera z Turgji, obecnie realizuje nowy
projekt eTwinning z partnerami, ktérzy
brali udziat w przedsiewzieciu ,Voices
and News”. Czuje sie wyrdzniona, ponie-
waz zostatam zaproszona do petnienia
roli wspdtzatozyciela projektu. [ |

Komentarz jury

Rewelacyjny pomyst. Projekt
jest przyktadem innowacyjnej
wspotpracy miedzynarodowej,
integracji technologii oraz
edukacji obywatelskiej

i medialnej. Jego mocne

strony to zaangazowanie
uczniéw ze wszystkich krajow
oraz réznorodnos¢ metod
pracy. Projekt w petni realizuje
i promuije fundamentalne
wartosci europejskie, takie jak
prawa cztowieka, demokracja,
tolerancja i sprawiedliwosc.
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Tajemnice kosmosu moga by¢ doskonatym motywatorem

do nauki jezyka obcego, poniewaz fascynacja wszechswiatem
otwiera przed uczniami nowe perspektywy i stymuluje ich
ciekawos¢. W ramach projektu ,Universum Challenges”
uczniowie mieli okazje nie tylko zgtebia¢ wiedze astronomiczng,
ale takze doskonali¢ umiejetnosci jezykowe poprzez wspotprace
z rowiesnikami z Grecji, Hiszpanii i Stowenii.

atozeniem projektu byta wir-

tualna podréz po Uktadzie Sto-

necznym. Uczniowie z Polski,

Grecji, Hiszpanii i ze Stowenii
swojg projektowa przygode zaczeli
od poznania planet znajdujacych sie
w otoczeniu Ziemi. Razem celebrowa-
lismy 550. rocznice urodzin polskiego
astronoma Mikotaja Kopernika. Nasz
Uktad Stoneczny poznawalismy dzieki
nowoczesnym technologiom. Ucznio-
wie przygotowali prezentacje, dzieki
okularom VR mogli chodzi¢ po Marsie
czy Merkurym, wykorzystujgc kostke
Merge Cube, obserwowali planety na
wyciagniecie reki, a dtugopisy 3D po-
stuzyty im do stworzenia wtasnych mo-
deli planet.

W ramach projektu uczniowie poznali
dorobek wybitnych postaci zwigzanych
z astronomia, w tym Mikotaja Kopernika
oraz stynnych astronomédw i astronau-
tow z krajow partnerskich. Opracowali
infografiki przedstawiajace takie posta-
cie, jak Pedro Duque z Hiszpanii, Herman
Potocnik ze Stowenii oraz Arystarch z Sa-
mos z Gredji, zgtebiajac ich wktad w roz-
woj nauki.

Jednym z bardziej ekscytujacych za-
dan byto nagranie wywiadu z astronauta.
Uczniowie wcielili sie w role dziennikarzy
eksplorujacych tajemnice wszechswiata
— musieli nie tylko przygotowac intere-
sujgce pytania, ale takze zadbad o ptyn-
no$¢ rozmowy i autentycznosé swojej roli.
Dokonali tez préby spakowania potrzeb-

Cele projektu

+ poznanie modelu Uktadu Stonecznego, przyjrzenie sie pracy astronautéw
+ poznanie wybitnych postaci: astronoméw i astronautéw z krajow
partnerskich * swietowanie 2023 roku — Roku Mikotaja Kopernika

+ zwiekszenie motywacji do nauki jezyka niemieckiego oraz wybranego
stownictwa ¢ poznanie i wykorzystanie nowych narzedzi TIK ¢ rozwijanie

umiejetnosci wspotpracy



https://semerzidou.wixsite.com/universum-challenges
http://bit.ly/ETWuniversum

Komentarz jury

Znakomita inicjatywa. Plan,
wykonanie, wykorzystanie
narzedzi cyfrowych, zadbanie
o etyke w sieci zdecydowanie
sie wyrdzniaja. Projekt jest
interdyscyplinarny i sensownie
miedzyprzedmiotowy.
Doskonata wspotpraca
nauczycieli i uczniow.
Wykorzystanie gier i wirtualnej
rzeczywistosci bardzo dobrze
uzasadnione pedagogicznie.
Na pochwate zastuguje strona
pokazujgca wyniki projektu.
Ewaluacja i upowszechnianie
bez zarzutu.

nych rzeczy przed wylotem w kosmos
oraz zgromadzili przedmioty do kapsuty
czasu roku 2024. Dowiedzieli sie réwniez,
jak wazne dla astronauty jest utrzymanie
sprawnosci fizycznej. Zorganizowali za-
tem zajeciajogii ¢wiczyli podczas wideo-
konferencji. Ta aktywnos¢ nie tylko po-
mogta przetamad bariery jezykowe, ale
dostarczyta wielu pozytywnych emodji,
$miechu i motywacji do dbania o zdrowie.
Opracowane quizy, prezentacja i wywiady
rowniez stanowig dobry przykfad ponad-
granicznej wspotpracy.

Po raz pierwszy w projekcie eTwin-
ning uzylismy okularéw VR, kostki Merge
Cube oraz dtugopiséw 3D. Dla koordy-
natoréw wigzato sie to z koniecznoscia
wziecia udziatu w szkoleniach z zakresu
nowoczesnych technologii, ale jedno-
czesnie otworzyto przed nimi nowe
mozliwosci zdobywania wiedzy. Te
narzedzia ozywity tez proces nauki —
MOoCNo angazujac ucznidw i utatwiajac
im zrozumienie abstrakcyjnych pojec
astronomicznych. Kiedy uczniowie moga
,stanad” na powierzchni Marsa lub ,do-
tknaé” modelu planety w rozszerzonej
rzeczywistosci, nauka staje sie prawdzi-
wym doswiadczeniem, a nie tylko teorig
z podrecznika.

Projekt ,Universum Challenges”
wzbudzit ciekawos¢ Swiata, zainspirowat
do nauki, pozwolit na nawigzanie warto-
$ciowych miedzynarodowych przyjazni.
Ta miedzykulturowa inicjatywa okazata
sie nie tylko edukacyjna przygoda, ale
réwniez doskonatym sposobem na po-
szerzenie horyzontdw i rozwijanie pasji
mtodych ludzi. [ |
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Il miejsce

The Ring of Fire

Pomyst na projekt zrodzit sie z fascynacji niezwyktg lokalizacja
geograficzng — Pacyficznym Pierscieniem Ognia. To wyjatkowy pas
geologiczny o dtugosci 40 000 km, ktory niczym olbrzymia podkowa
otacza Ocean Spokojny. Kryjac w sobie ponad 400 aktywnych
wulkanéw i bedac areng nieustannych zjawisk sejsmicznych, stanowi
naturalne laboratorium przyrodniczych proceséw.

Edyta Karwowska
Szkota Podstawowa
nr 16 im. Tony Halika

w Warszawie,

woj. mazowieckie

TwINSPACE
bit.ly/ETWringfire

CzAs TRWANIA PROJEKTU

11 miesiecy

KRAJE PLACOWEK PARTNERSKICH
Cypr, Grecja, Polska (inne szkoty),
Portugalia

ZeskANUJ koD QR,
ABY DOWIEDZIEC SIE WIECEJ O PROJEKCIE

odczas rozmdw z dzie¢mi zauwa-

zylismy ich ogromna ciekawosé

dotyczaca zjawisk przyrodni-

czych. Wybuchy wulkandw,
trzesienia ziemi — te tematy zawsze
elektryzuja mtode umysty. My zas, ob-
serwujac coraz czestsze doniesienia
o katastrofach naturalnych na s$wiecie,
chcieli$my, aby uczniowie zrozumieli, ze
zywioty nie sg abstrakcyjnym pojeciem,
ale realnym zjawiskiem majgcym wptyw
na zycie ludzi.

,The Ring of Fire” okazat sie suk-
cesem dla wszystkich zaangazowa-
nych stron. Dla uczniéw byt to przede
wszystkim czas fascynujacej nauki
przez zabawe. Dzieci mogty przepro-
wadzad wtasne eksperymenty, pozna-
wad nowoczesne narzedzia cyfrowe
i tworzy¢ ciekawe prace artystyczne.

Bardzo docenity mozliwosc¢ wspotpra-
cy z réwiesnikami z innych krajow, co
pozwolito im rozwingé umiejetnosci
komunikacyjne. Nauczyciele zyskali
przestrzen do profesjonalnego roz-
woju. Mogli wymieniad sie doswiadcze-
niami z partnerami projektu, poznawad
innowacyjne metody nauczania i uroz-
maicac swoje lekcje. Interdyscyplinarne
podejscie STEAM pozwolito im taczyd
rézne dziedziny wiedzy w sposéb twor-
czy i angazujacy.

Dla szkoty projekt byt szansg na po-
kazanie, ze mozna uczy¢ nowoczesnie
i ciekawie. Udowodnilismy, Zze edukacja
moze byc¢ inspirujaca, gdy taczy sie rézne
dziedziny wiedzy i pozwala uczniom by¢
aktywnymi uczestnikami procesu po-
znawania $wiata. Szczegdlnie cenny byt
praktyczny wymiar inicjatywy — zwiek-

Cele projektu

+ edukacja w zakresie zagrozen naturalnych (wulkany, trzesienia ziemi, pozary,
powodzie, tsunami) ¢ realizacja tresci zgodnych z podstawa programowg ¢
nauka przez doswiadczenie ¢ rozwéj umiejetnosci STEAM ¢ ksztattowanie
swiadomosci zagrozen srodowiskowych ¢ nauka procedur bezpieczenstwa

i numeréw alarmowych



https://docs.google.com/presentation/d/1IxzDjF9esv8D2_qKMR5OP9tJ6wQVe4wW/edit#slide=id.p24
http://bit.ly/ETWringfire

szenie $wiadomosci dzieci w zakresie
rozpoznawania zagrozen naturalnych
i reagowania na nie.

Najwiekszym wyzwaniem byto prze-
kucie powaznych tematow zwigzanych
z kleskami zywiotowymi w przyjazna,
bezpieczng i angazujaca forme nauki
dla mtodych ucznidéw. Musielismy bar-
dzo starannie zaplanowac kazde dzia-
tanie, aby tematy takie jak trzesienia
ziemi, wybuchy wulkandw czy powo-
dzie nie wywotaty strachu lub paniki.
Zalezato nam, aby zbudowac w dzieciach
poczucie sprawczosci. Aby sie nauczy-
ty, jak racjonalnie reagowaé w sytu-
acjach kryzysowych.

Na uwage zastuguje wykorzystanie
w projekcie metodyki STEAM, dzieki
ktdrej dzieci mogty zdobywac wiedze
poprzez doswiadczanie, aktywne za-
angazowanie oraz samodzielne odkry-
wanie powigzan miedzy rozmaitymi
obszarami nauki. W obszarze nauk przy-
rodniczych uczniowie przeprowadzali
eksperymenty zwigzane z wulkanami
(np. Jak wybucha wulkan?), trzesieniami
ziemi (zbudowanie budowli z klockéw na
nieréwnym terenie), powodziami (bu-
dowanie watow), ogniem (Czy ogien
potrzebuje powietrza?), co pozwolito
na praktyczne zrozumienie tych zjawisk.
Wykorzystanie technologii obejmo-
wato tworzenie prezentacji w réznych
narzedziach TIK, rozwijato jednocze-
$nie kompetencje cyfrowe. W ramach
inzynierii uczniowie projektowali i bu-
dowali modele, m.in. sejsmografu, maty
antypowodziowej z plasteliny, strazaka
wspinajacego sie po drabinie, uczac sie
w ten sposob o zabezpieczeniach przed
katastrofami naturalnymi.

Rezultatami projektu sg m.in.: ksigz-
ka w StoryJumper ,Journey to the in-
terior of Earth”, e-book z ¢wiczeniami
,Jak postepowad podczas trzesienia
ziemi” (BookCreator), wirtualna wysta-

wa ,Wielkiej fali” — prace plastyczne na
podstawie obrazu ,Wielka fala w Kanaga-
wie” Hokusai Katsushika, komiks , Flood
Safety Squad”. Zgromadzone i opraco-
wane przez ucznidéw materiaty stanowig
podstawe do dalszej eksploracji tematu.

Podczas ewaluacji projektu ucznio-
wie szczegdlnie docenili mozliwosé
taczenia réznych dziedzin wiedzy
w praktycznych zadaniach, co poma-
gato im lepiej rozumied i zapamiety-
wad informacje. [ |

Komentarz jury

Swietna inicjatywa,
zdecydowanie wyrdzniajaca

sie doktadnym planem,
zespotowa realizacja i starannie
przygotowanymi wynikami.
Jako rezultat projektu
powstato bardzo duzo

materiatow dydaktycznych dla
nauczycieli, ktére moga zostac
wykorzystane przez innych
nauczycieli, a takze przez
nauczycieli grupy projektowej
z innymi uczniami. Tematyka
projektu niezmiernie ciekawa

i godna podjecia w kolejnych
latach.
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Il miejsce

Our Culture Rainbow

Kazda kultura jest wyjatkowa, ma swoj koloryt, dynamike i cechy
charakterystyczne. Nasz projekt — ,,Our Culture Rainbow” — miat
na celu zebranie tych barw i stworzenie wspdlnej kulturowej teczy.
Poznawanie réznorodnosci kulturowej jest wazne w procesie
rozumienia tozsamosci kazdego narodu, jego dziedzictwa i tradycji.
W czasie wspolnej pracy projektowej udato sie zabra¢ uczniéw

i nauczycieli w inspirujacg kulturowg podroéz.

Bozena Kubica, Sandra Szwiec
Szkota Podstawowa im. Karola Miarki

w Gminie Ornontowice, woj. Slaskie

TwINSPACE
bit.ly/ETWculturainbow

CZzAs TRWANIA PROJEKTU

6 miesiecy

KRAJE PLACOWEK PARTNERSKICH
Austria, Grecja, Niemcy, Polska (druga
szkota), Turcja, Wtochy

ZeskANUJ koD QR,
ABY DOWIEDZIEC SIE WIECEJ O PROJEKCIE

omyst na projekt zrodzit sie

w czasie spotkania eTwinnerow

w Sewilli w 2023 roku i zostat

rozwiniety podczas kolejnych
spotkan online z naszymi partnerami.
Wspdlna przygoda, ktorg byta realizacja
miedzynarodowego projektu, przynio-
sta bardzo dobre efekty. Przede wszyst-
kim uczniowie mieli szanse rozwingé
umiejetnosci jezykowe. Komunikacja
w jezyku angielskim z réwiesnikami
zinnych krajéw pozwolitaim przetamad
bariere jezykowa, wzbogacic stownic-
two i poprawic¢ ptynnos¢ wypowiedzi.
Zwiekszyta sie motywacja uczniow do

nauki jezykéw obcych — zobaczyli, ze
angielski faktycznie pozwala nawigzy-
wad miedzynarodowe znajomosci.
Projekt przyczynit sie do posze-
rzenia wiedzy o kulturze, tradycjach
i zwyczajach innych krajow. Wspélne
zadania, prezentacje i wymiana infor-
macji pomogty uczniom zrozumie¢, jak
réznorodny i ciekawy jest Swiat. Stali sie
bardziej otwarci i Swiadomi wartosci
ptynacych z réznorodnosci kulturowe;.
Zarowno oni, jak i nauczyciele mielitez
szanse na rozwdj kompetencji cyfro-
wych, poniewaz w trakcie realizacji za-
dan korzystali z wielu narzedzi interne-

Cele projektu

uczenia sie i wspotpracy

+ pomoc uczniom w zrozumieniu odmiennych kultur, religii, zachowan

i radzeniu sobie z r6znorodnoscia ¢ umozliwienie uczniom identyfikacji
podobienstw i réznic miedzy kulturami oraz éwiczenie jezyka angielskiego
w rzeczywistym kontekscie komunikacyjnym ¢ gtebsze zrozumienie

przez uczniéw witasnych korzeni w szerszym kontekscie kulturowym

+ rozwijanie umiejetnosci cyfrowych ¢ rozwijanie wielozmystowosci,
pewnosci siebie, inteligencji fizycznej i emocjonalnej poprzez dziatania
teatralne » doswiadczenie przywddztwa, pracy zespotowej, wzajemnego



https://www.youtube.com/watch?v=fo7kPnUdFMs
http://bit.ly/ETWculturainbow

towych, platform i aplikagji, takich jak
Canva, Padlet, Genially czy ChatterKid,
ktdre znacznie uatrakeyjnity podejmo-
wane aktywnosci.

Praca metoda projektu pozwo-
lita tez kazdemu z ucznidéw odegrad
w przedsiewzieciu wazna role — kazdy
miat przydzielone zadanie, dzieki cze-
mu czut sie odpowiedzialny za korncowy
efekt pracy zespotu. Uczniowie chet-
nie angazowali sie w przygotowywanie
prezentacji, filmdéw i materiatow multi-
medialnych, dzieki czemu rozwineli
umiejetnosci planowania, organizacji
pracy i kooperacji.

Udziat w miedzynarodowej wspot-
pracy pokazat, ze nasza szkota jest
nowoczesna, stawia na innowacyjne
metody nauczania. Zyskalismy kon-
takty z zagranicznymi placéwkami,
a nauczyciele mieli szanse wymienic sie
doswiadczeniami i dobrymi praktykami
z kolegami z innych krajéw.

,Jestesmy klasg, ktdra realizuje
projekt”, ,Pani dyrektor — my przyszli-
$my w sprawie tego projektu” — zduma
moéwili drugoklasisci. Wzrost samo-
oceny, wiary we wtasne mozliwosci,
umiejetnos¢ autoprezentacji to tylko
niektdére pozytywne strony pracy przy
miedzynarodowym projekcie. Ucznio-
wie czuli sie wazni, poniewaz doswiad-
czyli czegos$, czego inni koledzy i ko-
lezanki nie znaja. Zyskali umiejetnosé
wspotpracy, zaprezentowania siebie,
ale tez swojego kraju i regionu. Co
ciekawe, zdobywajac wiedze o innych
krajach, stwierdzili, ze mimo tego, ze
mieszkaja w réznych stronach, méwia
réznymi jezykami i czerpig z réznych
tradycji, zycie ich i ich réwiesnikdw jest
do siebie bardzo podobne.

Po zakonczeniu projektu wielu mo-
wito z duma: , Ja juz tak dobrze mowie
po angielsku, ze moge spokojnie jechad
na wakacje za granice i wszystko zata-

Komentarz jury

Znakomity projekt,
wyrdzniajacy sie doktadnym
planem, zespotowa realizacja
i starannie przygotowanymi
wynikami. Projekt
dostosowany do wieku
uczestnikéw, motywujacy
do aktywnego dziatania

i komunikacji w jezyku
angielskim. Zadania byty
zréznicowane i angazowaty
ucznidéw o réznym potencjale
i umiejetnosciach. Bardzo
dobrze przeprowadzone
ewaluacja i upowszechnianie.
Dziatania przenikaty rézne
podstawy programowe i byty
osadzone w metodologii
STEAM.

17

twie!”. Czuli satysfakcje, ale i niedosyt
- pytali, kiedy zaczynamy kolejny pro-
jekt, bo chcieliby jeszcze raz przezy¢
taka przygode.

| taka mozliwos¢ faktycznie zaistnia-
ta. W naszej szkole utworzylismy Klase
Patronacka, a obecnie realizujemy pro-
jekt ,The Greenest Project Ever”, ktory
pozwala kontynuowac zdobywanie no-
wych doswiadczen. [ |
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Il miejsce ex aequo

Little Caterpillar Feeds
Beautiful Young Minds

Inspiracja dla projektu byta dzieciecy zachwyt nad swiatem
przyrody oraz popularna ksigzka ,, The Very Hungry Caterpillar”.
Chcielismy potaczy¢ nauke jezyka angielskiego z kreatywnym
zgtebianiem tematyki ksigzki, rozbudzajac mitosc do jezyka,
przyrody i sztuki. Zatozenia projektu obejmowaty wykorzystanie
podejscia CLIL i metody NPL (Narrative Play and Learning), rozwdj
umiejetnosci komunikacyjnych uczniéow, budowanie pozytywnego
srodowiska edukacyjnego i wzmacnianie wiezi miedzynarodowych.

Agnieszka Czekajto
Przedszkole Publiczne
,Uktadanka” w Swietej

Katarzynie,

woj. dolnoslaskie

TwINSPACE
bit.ly/ETWecaterpillar

CZzAs TRWANIA PROJEKTU

4 miesiace

KRAJE PLACOWEK PARTNERSKICH
Hiszpania, Polska (druga szkota), Wtochy

ZeskANUJ koD QR,
ABY DOWIEDZIEC SIE WIECEJ O PROJEKCIE

czniowie rozwineli kreatyw-
nosc¢ oraz umiejetnosci jezy-
kowe i komunikacyjne dzieki
aktywnemu uczestnictwu
w tworzeniu ksigzki za pomocga na-
rzedzia StoryJumper, a takze dzieki
grom ruchowym i przygotowaniom
do wspdlnego przedstawienia te-
atralnego. Projekt pokazat, ze nauka

moze by¢ pasjonujaca, a dzieci z przy-
jemnoscig angazujg sie w odkrywanie
Swiata. Sprzyjat tez integracji spo-
tecznej. Dzielenie sie jego rezultata-
mi z lokalng spotecznosciag pomogto
budowac¢ relacje, co zaowocowato
dotaczeniem kolejnych przedszkoli
i nauczycieli w naszym regionie do
programu eTwinning.

Cele projektu

+ zastosowanie podejscia CLIL — wprowadzenie dzieci w metode nauczania
zintegrowanego, t3czaca tresci przedmiotowe z naukga jezyka obcego

+ umozliwienie dzieciom rozwijania umiejetnosci komunikacji w jezyku
angielskim poprzez interaktywne i kreatywne podejscie do nauki

+ odkrywanie tematéw dotyczacych opowiesci i zachecanie dzieci

do eksploracji tresci zwigzanych z ksigzka ,, The Very Hungry Caterpillar”

w kontekscie jezykowym ¢ tworzenie pozytywnego srodowiska
edukacyjnego - kreowanie atmosfery, w ktérej uczniowie aktywnie
wspotpracujg i prezentujg swoje pomysty ¢ wzmacnianie wiezi miedzy
uczestnikami projektu — promowanie wymiany kulturowej oraz wspétpracy

poprzez wspdlne dziatania i zabawe



https://youtu.be/Not5g0ALvXs
http://bit.ly/ETWcaterpillar

Komentarz jury

Projekt dostosowany do
grupy wiekowej uczestnikéw.
Wypracowane rezultaty
prezentujg zaangazowanie
catej grupy projektowe;j

i wizualizujg radosc
uczestnikow z udziatu

w inicjatywie. Podczas
dziatan zwrécono szczegdlng
uwage na wspotprace
miedzynarodowsa,
umozliwiajaca dzieciom
interakcje z rowiesnikami

z roznych krajow, co
sprzyjato wymianie
kulturowej i budowaniu
empatii. Wzorcowy

projekt przeprowadzony

z przedszkolakami. Zaréwno
strona merytoryczna, jak

i zaangazowanie uczniow,

a takze wyniki, zadbanie

o etyke, ewaluacje

i rozpowszechnianie na
Najwyzszym poziomie.

Projekt ,Little Caterpillar Feeds
Beautiful Young Minds” zachwycat po-
taczeniem nauki i zabawy. Dzieci, za-
inspirowane ksiazka ,The Very Hungry
Caterpillar”, odkrywaty $wiat jezyka an-
gielskiego poprzez interaktywne i kre-
atywne zadania. Tworzenie opowiadan,
praca nad przedstawieniem teatralnym
budzity w nich artystyczng dusze. No-
woczesne technologie z kolei zamie-
niaty nauke w ekscytujaca przygode.
Wspdtpraca miedzynarodowa z rowie-
$nikami z innych krajéw otwierata okno
na $wiat i uczyta empatii. Spotkania on-
line pozwalaty zas na wymiane doswiad-
czen, ainteraktywne gry i konkursy do-
dawaty element pozytywnej rywalizacji.

Dzieci byty niezwykle zaangazo-
wane. Z entuzjazmem opowiadaty

o nowych kolegach i kolezankach
z placéwek partnerskich. Chetnie
wzbogacaty zaplanowane aktyw-
nosci o autorskie pomysty: podczas
powstawania nowej historii o ga-
sienicy tworzyty wtasne ksigzeczki,
a w trakcie przygotowan do przed-
stawienia budowaty z klockow sce-
nografie i odtwarzaty sceny. Projekt
sie zakonczyt, a dzieci zatowaty, ze ich
przygoda z gtodng gasienica réwniez
dobiegta kresu. We wrzesniu rozpo-
czety nauke w pierwszej klasie, zabie-
rajac ze sobg wspomnienia z tego edu-
kacyjnego i petnego radosci czasu.
Udziat w tego typu projektach na
etapie edukacji przedszkolnej ma klu-
czowe znaczenie, poniewaz to wtasnie
w tym okresie ksztattujg sie postawy
i umiejetnosci, ktére stanowig funda-
ment dla dalszego rozwoju dziecka.
Edukacja przedszkolna to czas budowa-
nia ciekawosci $wiata, rozwijania kre-
atywnosci i uczenia sie wspotpracy, co
w potaczeniu z wymiang miedzynaro-
dowg i poznawaniem innych kultur daje
unikalng perspektywe i otwiera dzieci
na globalny swiat. Wspdlnie z partne-
rami zauwazylismy, ze projekt opar-
ty na storytellingu bardzo rozbudza
w dzieciach ciekawosc¢ Swiata, dlatego
planujemy kolejne inicjatywy oparte na
historiach znanych dzieciom, by w ten
sposob stymulowad ich rozwdj i pasje
do nauki. [ |
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My Green World

Dorota Przybylska
Szkota Podstawowa
w Swierczowie,

woj. opolskie

bit.ly/ETWgreenworld

6 miesiecy

Rumunia, Turcja, Wtochy

Wyobrazmy sobie szkote, w ktérej nauka nie ogranicza sie

do czterech scian klasy, a dzieci z réznych krajow t3czg sie,

by wspdlnie dziataé, uczyc sie i odkrywac swiat. Taki byt wtasnie
nasz projekt — peten pasji, zaangazowania i realnego wptywu

na proces edukacji.

aczeto sie od prostego pomy-

stu: jak potaczyé nowoczesne

technologie z prawdziwym

zyciem, zmniejszy¢ ilos¢ czasu
spedzanego przed ekranami i stworzy¢
przestrzen, w ktorej uczniowie poczuja
sie odpowiedzialni za swoje dziatania?
Odpowiedz przyszta naturalnie — po-
przez praktyczne doswiadczenia, inte-
raktywne metody i wspotprace pomie-
dzy czterema krajami — Turcj, Rumunia,
Wtochami i Polska.

Zyjemy w erze cyfrowej, w ktorej
dzieci spedzaja coraz wiecej czasu przed
ekranami telefonow, komputeréw i tele-
wizoréw. Zamiast zaoferowac im kolejng
godzine w wirtualnym $wiecie, postano-
wilismy przenies$¢ edukacje tam, gdzie
mozna jg poczu¢ wszystkimi zmystami
- na $wieze powietrze, do ogroddw,

Cele projektu

parkéw i na szkolne podwarka. Efekt?
Zdrowsze nawyki, wieksza uwaznosc
i prawdziwe relacje.

Wprowadzilismy w zycie cos, co od-
mienito sposdb nauczania. Uczniowie
zaczeli uprawiac rosliny, opiekowac sie
zwierzetami, prowadzi¢ obserwacje
i tworzy< wiasne projekty. Kazde z tych
dziatar miato gtebszy cel - nie tylko roz-
wijanie wiedzy, ale i budowanie kompe-
tencji spotecznych, pracy zespotowej
i odpowiedzialnosci. Przekonalismy sie,
ze nauka moze by¢ angazujaca i ekscy-
tujaca, gdy staje sie czescig codzienne-
go zycia.

Patrzac na wyniki, nie mamy wat-
pliwosci — nasz projekt odnidst sukces.
Uczniowie stali sie bardziej samodzielni,
odpowiedzialni i otwarci na swiat. Zdo-
byli konkretne umiejetnosci: od komu-

+ ograniczenie czasu spedzanego przez ucznidw przed ekranami urzadzen
elektronicznych ¢ wprowadzenie elementéw natury do uczniowskich
pokojéw ¢ poprawa zdrowia fizycznego i psychicznego uczniéw * poprawa
umiejetnosci jezykowych i kompetencji cyfrowych * rozwijanie kompetencji
miekkich, takich jak umiejetnos¢ kompromisu, rozwigzywania problemoéw,
pracy zespotowej i nawigzywania kontaktéw spotecznych


https://app.emaze.com/@ALIRZFTZR/my-green-world
http://bit.ly/ETWgreenworld 

nikacji w jezyku angielskim, przez prace
w grupie, az po $wiadome korzystanie
z technologii.

Nasza praca zostata doceniona —
otrzymalismy Krajowe i Europejskie
Odznaki Jakosci, a jestesmy przekonani,
Ze to dopiero poczatek! Chcielibysmy,
aby nasz projekt stat sie inspiracjg dla
innych szkét. Bo edukacja powinna by¢
nie tylko skuteczna, ale tez pasjonujaca
i bliska zyciu.

Dzieki projektowi My Green World”
udato sie wprowadzi¢ kilka innowa-
cyjnych rozwigzan w nauczaniu, ktére
znaczgco wptynety na zaangazowanie
ucznidw i efektywnosc edukacji:

Potgczenie nauki z praktyka -
uczniowie nie tylko zdobywali wiedze
teoretyczng, ale takze angazowali sie
w dziatania ekologiczne, uprawiali rosli-
ny, dbali o zwierzeta i prowadzili obser-
wacje przyrodnicze. Dzieki temu nauka
stata sie bardziej angazujaca i dostoso-
wana do rzeczywistosci.

Zmniejszenie czasu spedzanego
przed ekranami — w dobie cyfryzacji
postawiliémy na nauke w terenie, co po-
prawito koncentracje uczniéw, wptyneto
na ich zdrowie i pobudzito kreatywnosé.

Rozwdj kompetencji jezykowych —
uczniowie komunikowali sie w jezyku an-

gielskim w naturalnych sytuacjach, takich
jak miedzynarodowe spotkania online
czy wspolne projekty. To znaczgco po-
prawito ich swobode w postugiwaniu sie
jezykiem obcym.

Wykorzystanie nowoczesnych tech-
nologii w sposob twdrczy — zamiast
by¢ biernymi konsumentami tresci,
uczniowie korzystali z takich narzedzi,
jak Canva, BookCreator, Pixton czy An-
swerGarden, tworzac wtasne materia-
ty edukacyjne.

Budowanie kompetencji spotecz-
nych — praca zespotowa w miedzynaro-
dowym $rodowisku pomogta uczniom
w rozwijaniu umiejetnosci wspotpra-
cy, odpowiedzialnosci i otwartosci na
inne kultury.

Uczniowie nie tylko zdobyli nowe
umiejetnosci, ale stali sie bardziej sa-
modzielni i Swiadomi globalnych wy-
zwan, dotyczacych chocby ekologii czy
zréwnowazonego rozwoju. Dodatkowo
otrzymane Krajowe i Europejskie Od-
znaki Jakosci potwierdzity wysoka war-
to$¢ merytoryczng projektu. Projekt
My Green World” to dopiero pocza-
tek! Planujemy kolejne inicjatywy, kto-
re beda taczy¢ edukacje przyrodnicza,
ekologiczng z nowoczesnymi metodami
nauczania.
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Ogoélnopolski konkurs ,,Nasz projekt eTwinning”, organizowany corocznie przez Fundacje Rozwoju
Systemu Edukacji, jest skierowany do nauczycieli wszystkich przedmiotéw, bibliotekarzy i innych pracownikow
dydaktycznych oraz do dyrektoréw przedszkoli i szkét. Jego celem jest wytonienie i upowszechnienie
najlepszych miedzynarodowych projektéow eTwinning zrealizowanych z udziatem polskich nauczycieli.
S3 to przedsiewziecia, ktére pomagajg pozytywnie zmienia¢ polska, a przez to i europejska edukacje.
W publikacji przedstawiamy laureatéw edycji konkursu 2025, obejmujacej projekty zrealizowane w biezacym
lub w poprzednim roku szkolnym.

Fundacja Rozwoju Systemu Edukacji dziata od 1993 roku. Petni funkcje Narodowej Agencji Programu
Erasmus+ i Europejskiego Korpusu Solidarnosci na lata 2021-2027, realizuje rowniez projekty w ramach Funduszy
Europejskich dla Rozwoju Spotecznego (FERS). Rownolegle prowadzi europejskie inicjatywy informacyjno-
-edukacyjne: eTwinning, Eurodesk, Eurydice, Europass, Euroguidance, EVET i EPALE. Wspiera takze wspotprace
z krajami Wschodu za posrednictwem Polsko-Litewskiego Funduszu Wymiany Mtodziezy, Polsko-Ukrainskiej
Rady Wymiany Mtodziezy oraz Centrum Wspotpracy SALTO z Krajami Europy Wschodniej i Kaukazu.

firse

Fundacja Rozwoju Systemu Edukacji
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